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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ฉบับนี้เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2566 โดยได้มีการปรับปรุง ให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 ของ
ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) และเป็นไปตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 โดยมุ่งมั่นให้ผู้ส าเร็จ
การศึกษาจากหลักสูตรนี้ มีความรู้ความสามารถด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และมีทักษะด้านปฏิบัติ       
ที่สามารถท างานในสถานประกอบการได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิต
ต่อไป 
 
 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

คณะ/สถาบัน/ศูนย ์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการอกกแบบ ศูนยโ์ชติเวช 

 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
รหัสหลักสูตร : 25481941102754 
ภาษาไทย : หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต 
  สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Technology 
 Program in Industrial Product Design 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ชื่อเต็ม (ไทย) : เทคโนโลยีบัณฑิต (การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชื่อย่อ (ไทย) : ทล.บ. (การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Technology (Industrial Product Design) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.Tech. (Industrial Product Design) 
 

3. วิชาเอก 
 - 

 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
127 หน่วยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ 
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5.3 ภาษาที่ใช้ 
การจัดการเรียนการสอนใช้ภาษาไทยเป็นหลักและภาษาอังกฤษบางรายวิชา 

5.4 การรับเข้าศึกษา 
รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่ใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร มีนโยบายให้ทุกหลักสูตรในระดับปริญญาตรีมีความร่วมมือกับ
หน่วยงานหรือสถาบันการศึกษาที่เกี่ยวข้อง โดยการจัดท าบันทึกข้อตกลงความร่วมมือทางวิชาการร่วมกัน 
ได้แก่ บริษัท อินเด็กซ์ อินเตอร์เนชั่นแนล กรุ๊ป จ ากัด (มหาชน) และบริษัทประชารัฐรักสามัคคี วิสาหกิจ
เพ่ือสังคม (ประเทศไทย) จ ากัด. 

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
6.1 สถานภาพของหลักสูตร 
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 ปรับปรุงมาจากหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  
สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561) 

6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

• สภาวิชาการ พิจารณาให้ความเห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัย 
ในการประชุมครั้งที่ 12/2565 วันที่ 5 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2565 

• สภามหาวิทยาลัย ให้ความเห็นชอบหลักสูตร 
ในการประชุม (วาระพิเศษ) ครั้งที่ 6/2565  วันที่ 9 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2565 
เปิดด าเนินการสอน  ภาคการศึกษาที่ 1  ปีการศึกษา 2566 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยี   

 พ.ศ. 2560 ในปีการศึกษา 2568 
 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
8.1 ด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรม 
 8.1.1 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่นเด็ก 
 8.1.2 นักออกแบบนวัตกรรมเพ่ือชุมชนและสังคม 
 8.1.3 นักพัฒนาผลิตภัณฑ์เพ่ือสิ่งแวดล้อม 
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 8.2 กลุ่มการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
  8.2.1 นักออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
  8.2.2 นักออกแบบตกแต่งภายใน 
  8.2.3 นักพัฒนาด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
  8.2.4 นักพัฒนาด้านออกแบบตกแต่งภายใน 
 8.3 กลุ่มการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
  8.3.1 นักออกแบบกราฟิก 
  8.3.2 นักออกแบบมัลติมีเดีย 
  8.3.3 นักพัฒนาด้านการออกแบบกราฟิก 
  8.3.4 นักพัฒนาด้านมัลติมีเดีย 
 8.4 กลุ่มการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
  8.4.1 นักออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
  8.4.2 นักพัฒนาด้านการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
 8.5 กลุ่มการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 
  8.5.1 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน  
  8.5.2 นักพัฒนาด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน 
  8.5.3 นักออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก 
  8.5.4 นักพัฒนาด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก 
  8.5.5 นักออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
  8.5.6 นักพัฒนาด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
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9. ชื่อ สกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล าดับ ชื่อ-นามสกุล ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ 

และสาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย/สถาบัน พ.ศ./ 
ค.ศ. 

1. นางสาวอุทัยวรรณ  ประสงค์เงิน * อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า          
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันราชภฏัสวนสุนันทา 

2555 
 

2545 

2. นายสาธิต  เหลา่วัฒนพงษ์ * ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด. (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ศ.บ. (ออกแบบตกแต่งภายใน) 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า            
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

2555 
2546 

 
2543 

3. นายอาณัฎ  ศิริพิชญ์ตระกูล * ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า            
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า        
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2560 
2547 

 
2544 

4. นางสาวยวุดี พรธาราพงศ์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
ศ.ม. (ประยุกต์ศิลปศึกษา) 
ศ.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี

2562 
2548 
2542 

5. นางสาวมยุรี เรืองสมบัต ิ อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ศป.บ. (นฤมิตรศิลป์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า          
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2547 
 

2544 

หมายเหตุ ：อาจารย์ที่มีประสบการณ์ด้านปฏิบัติการ 
 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ ศูนยโ์ชติเวช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
168  ถนนศรีอยุธยา แขวงวชิรพยาบาล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 10300 

 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการพัฒนาทาง
เศรษฐกิจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการขยายตัวทางเศรษฐกิจของประเทศไทยและโครงสร้างประชากรที่เข้า
สู่สังคมผู้สูงอายุ ท าให้นวัตกรรมด้านผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเกิดการพัฒนาและขยายตัวของภาค       
การผลิตอย่างรวดเร็วและต่อเนื่องทั้งในระดับอุตสาหกรรม และธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อมซึ่งต้องการ
บุคลากรที่มีความรู้ทั้งด้านทฤษฏีและปฏิบัติที่สามารถท างานได้ สามารถพัฒนาขีดความสามารถ                 
ในการแข่งขันทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ การพัฒนาทางเศรษฐกิจสามารถท าได้จากการเร่ง
พัฒนาความรู้ การถ่ายทอดความรู้และการปรับใช้เทคโนโลยีจากภายนอก เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภ าพ       
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ภาคการผลิตภายใน ประเทศ ซึ่งการพัฒนาขีดความสามารถทางการแข่งขันทุกระดับได้ถูก ก าหนดไว้
อย่างชัดเจนในทิศทางหรือยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) รวมถึงการจัดตั้งประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economics 
Community – AEC) เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถการแข่งขันทางด้านเศรษฐกิจระดับโลก ทั้งนี้ส านักงาน
ปลัดกระทรวงการการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เป็นหน่วยงานส่งเสริมให้
สถาบันการศึกษา พัฒนาก าลังคนด้านอุตสาหกรรมและธุรกิจขนาดกลาง  ขนาดย่อมและกลุ่ม
บริการ ในไทยแลนด์  4.0 ที่ ต้องการปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจ ไปสู่  “Value–Based 
Economy” หรือ “เศรษฐกิจ ที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม” โดยมีฐานความคิดหลัก คือ เปลี่ยนจาก
การผลิตสินค้าด้านโภคภัณฑ์ไปสู่สินค้าเชิงนวัตกรรม เปลี ่ยนจากการขับเคลื่อนประเทศด้วย
ภาคอุตสาหกรรม ไปสู่การขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม รวมทั้งแนวคิด
เรื่อง "ทักษะแห่งอนาคตใหม่ : การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21" ที่เน้นย้ าถึงความจ าเป็นในการเปลี่ยนแปลง
แนวคิดการจัดการศึกษา  การเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดอย่างสร้างสรรค์และเข้ากับบริบท
ของโลกที่ได้เปลี่ยนแปลงไป ดังนั้นจึงจ าป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว ซึ่งเป็น
ส่วนส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ท าให้เกิดการพัฒนาด้านนวัตกรรม และขยายตัวของ
ภาคการผลิตและบริการอย่างรวดเร็วและต่อเนื่องทั้งในระดับอุตสาหกรรมและธุรกิจขนาดกลางและ
ขนาดย่อม ซึ่งต้องการบุคลากรทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีทักษะ ความรู้
ความสามารถในการแข่งขัน โดยการพัฒนาทางเศรษฐกิจนั้นท าได้จากการเร่งพัฒนาความรู้การถ่ายทอด
ความรู้ และการปรับใช้เทคโนโลยีจากภายนอก เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ ภาคการผลิตภายในประเทศ 
โดยต้องมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้างองค์ความรู้ รวมถึง        
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาผสมผสานร่วมกับจุดแข็งในสังคมไทยกับเป้าหมายยุทธศาสตร์
ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม ผนวกด้วยกับแผนกลยุทธ์ที่ส าคัญของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทย จึงมี          
ความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องการบุคลากรทางด้านการออกแบบและสร้างนวัตกรรมผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
ที่มีคุณภาพและสอดคล้องกับความต้องการส าหรับการพัฒนาประเทศในอนาคต 

 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
ยุคไทยแลนด์ 4.0 มีการใช้คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง (Ubiquitous Computing) ที่เพ่ิมขึ้น

อย่างรวดเร็วผ่านเครือข่ายความเร็วสูงและ/หรืออินเทอร์เน็ต ประกอบกับราคาและค่าใช้จ่ายที่ถูกลง 
รวมทั้งสมรรถนะของเทคโนโลยีในปัจจุบันและคอมพิวเตอร์แบบพกพา ที่สามารถสื่อสารข้อมูลมัลติมีเดีย
ได้สะดวกและรวดเร็ว สู่การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม จ าเป็นต้องเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร                 
ที่เชื่อถือได้ ขณะเดียวกันการใช้อินเทอร์เน็ตท าให้มีการแพร่ขยายของข้อมูลข่าวสารที่ไร้พรมแดน                
ยากต่อการดูแลและป้องกันเด็กหรือวัยรุ่นจากค่านิยมที่ไม่พึงประสงค์มากขึ้น เกิดปัญหาการก่อการร้าย 
การระบาดของโรคพันธุกรรมใหม่ ๆ และการค้ายาเสพติดหลากหลายรูปแบบดังนั้นจ า เป็นต้องมี         
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การวางแผนหลักสูตรที่ต้องค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคมและวัฒนธรรมที่เป็นทั้งโอกาสและ
ผลกระทบต่อสังคม และประเทศไทยมีโอกาส มากขึ้นในการพัฒนานวัตกรรมใหม่ในด้านผลิตภัณฑ์ 
เพ่ือรองรับกับสังคมผู้สูงอายุรวมถึงการเปลี่ยนแปลงด้านสิ่งแวดล้อมที่มีผลกระทบต่อรากเหง้าและ
วัฒนธรรมของประเทศไทย โดยน าองค์ความรู้มาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญา ท้องถิ่นและสร้าง
มูลค่าเพ่ิมจนเป็นสินทรัพย์ทางปัญญา ที่สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ กระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอน
ต้องใช้ความรอบรู้ในการพัฒนาด้วยความรอบคอบและเป็นไปตามล าดับขั้นตอน ให้สอดคล้องกับวิถีชีวิต
ของสังคมไทยรวมทั้งการเสริมสร้างศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าที่ และการด าเนินชีวิต
ด้วยความเพียร ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง อันเป็นภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีพร้อมเผชิญการเปลี่ยนแปลง
ที่เกิดขึ้นระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ นอกจากนี้ยังต้องให้ความส าคัญกับการพัฒนา
ก าลังคน วัยท างานทุกสาขาอาชีพทั้งบุคลากรภาครัฐและภาคเอกชน  ให้มีความสามารถในการสร้างสรรค์
และใช้เทคโนโลยีดิจิทัล อย่างชาญฉลาดในการประกอบอาชีพ และการพัฒนาบุคลากรในสาขาวิชา
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมโดยตรงให้มีความรู้ความสามารถ และความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
ในระดับมาตรฐานสากล เพ่ือน าไปสู่การสร้างและจ้างงานที่มีคุณค่าสูงในยุคเศรษฐกิจและสังคมที่ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นปัจจัยหลักในการขับเคลื่อนสังคมและเปิดโอกาสให้บัณฑิตได้ท างานกับบริษัทข้าม
ชาติ หรือมีโอกาสไปท างานต่างประเทศมากขึ้น หลักสูตรจึงฝึกทักษะการสื่อสารด้วยภาษาต่างประเทศ 
โดยเฉพาะภาษาอังกฤษให้มากขึ้น เพื่อให้บัณฑิตมีทักษะ ความรู้และความสามารถที่จะเรียนรู้
ด้วยเทคโนโลยีใหม่ ๆ ได้อย่างรวดเร็วและรองรับการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว สอดคล้องและเหมาะสมกับ
วิถีสังคมไทย อาเซียนและสังคมโลกในยุคดิจิทัล 

 

12. ผลกระทบจาก ข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอก ในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ า เป็นต้องพัฒนาหลักสูตร              
ในเชิงรุกที่มีศักยภาพ ที่สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีโดยเฉพาะสาขาวิชา                   
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม จ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องวางแผนในการบริหารหลักสูตรให้มี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล เพ่ือฝึกฝนให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะด้านวิชาชีพ การคิดวิเคราะห์                      
การแสดงออกเชิงสร้างสรรค์รวมไปถึงฝึกฝนทักษะต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการท างานในยุคปัจจุบัน                    
อย่างเข้มงวด เพ่ือรองรับการแข่งขันการท างานทั้งในประเทศและต่างประเทศ การผลิตบัณฑิต                 
สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมนี้ จ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องให้มีคุณภาพและความพร้อม                      
ที่สามารถออกปฏิบัติงานได้ทันที มีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเอง ให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้าน
วิชาการและทักษะวิชาชีพ สามารถน าทรัพยากรที่มีอยู่มาใช้ให้ เกิดประสิทธิภาพอย่างสูงสุด                    
ต่อหน่วยงาน สังคม ประเทศชาติ และเป็นไปตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยี 
พ.ศ. 2560 มีส่วนในการพัฒนาอุตสาหกรรมให้เจริญก้าวหน้ายิ่งขึ้น โดยเฉพาะก าลังคนที่มีทักษะสูง 
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ในด้านนี้ โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ให้เป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์                   
ของมหาวิทยาลัยสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร เป็นสถาบันการศึกษาที่เน้นการจัดการศึกษาเพ่ือให้

บัณฑิตมีคุณลักษณะที่มีทักษะทางด้านต่าง ๆ ดังนี้  โดยบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม สามารถปฏิบัติงานได้จริง  มีความคิดสร้างสรรค์ที่ท าให้สามารถประกอบอาชีพได้จริ ง
และหลากหลายอาชีพ  มี พันธกิจนอกจากด้านการเรียนการสอน ยั งมี ด้ านการวิจัย ค้นคว้า                 
สร้างนวัตกรรมใหม่ ๆ และสร้างองค์ความรู้ด้านการวิจัย ถ่ายทอดสู่ชุมชน ผ่านการบริการวิชาการ โดย
ทางหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เป็นหลักสูตรที่มี
บทบาทในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือฝึกฝนให้ผู้เรียนรู้จักการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ผลงานเพ่ือ
แก้ปัญหาให้กับชุมชนและสังคม จึงก าหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอน โดยบูรณาการการวิจัย 
นวัตกรรม และบริการวิชาการผ่านรายวิชาต่าง ๆ ในลักษณะโครงการ เพ่ือน าผลงานของนักศึกษาไป
สร้างประโยชน์ให้กับชุมชนสังคมในสถานการณ์จริง และส่งเสริมให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการถ่ายทอด
ความรู้สู่ชุมชนผ่านกระบวนการให้ค าปรึกษาและฝึกอบรมแก่ชุมชนทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไป
ตามนโยบาย แผนกลยุทธ์และวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 

 

13. ความสมัพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนในมหาวิทยาลัย 
13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ประกอบด้วยกลุ่มวิชาภาษาไทย กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์และกลุ่มวิชาบูรณาการ ใช้เรียนร่วมกันทุกหลักสูตรของมหาวิทยาลัย ด าเนินการสอนโดย
คณะศิลปศาสตร์ และคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ โดยเฉพาะกลุ่มวิชาเฉพาะพ้ืนฐาน ใช้เรียนร่วมกันกับหลักสูตร 
ทล.บ. ของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี  เปิดสอนโดยสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และ
สาขาวิชาต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนให้สาขาวิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 
กลุ่มวิชาเฉพาะพื้นฐานทุกรายวิชา ทุกหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต ในคณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์และการออกแบบต้องเรียน 
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13.3 การบริหารจัดการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีหน้าที่ประสานงานกับผู้บริหาร อาจารย์ผู้สอน บุคลากร เจ้าหน้าที่ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ทั้งในด้านเนื้อหาสาระรายวิชา กระบวนการ
จัดการเรียนการสอน การจัดตารางเรียน ตารางสอบ รวมทั้งสิ่งสนับสนุน การเรียนรู้การประกนัคุณภาพ
การศึกษาภายในระดับหลักสูตร การประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตร ให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานผล
การเรียนรู้ ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีบัณฑิต พ.ศ. 2560 และการก ากับ 
ติดตาม ประเมินผล ปรับปรุงหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1 ปรัชญา 

มุ่งผลิตบัณฑิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีความคิดสร้างสรรค์ เชี่ยวชาญเทคโนโลยี น าความรู้
สู่สังคม 

1.2 ความส าคัญ 
หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ถูกออกแบบและพัฒนาขึ้น

จากฐานความคิดของบริบททางสังคม สอดคล้องกับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าของ
เทคโนโลยี มุ่งมั่นผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความเข้าใจรากเหง้าและเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมไทยและทุน
สร้างสรรค์ ภูมิปัญญาท้องถิ่นและความเป็นไทย ประยุกต์องค์ความรู้ทางการออกแบบ ผสมผสาน
เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การทดลอง และผสานกับการออกแบบแนวใหม่และร่วมสมัย 
เพ่ือสร้างความเข้มแข็งและการแข่งขันทางเศรษฐกิจระดับชาติและนานาชาติ  และเป็นจุดเริ่มต้นใน
การสร้างแรงบันดาลใจก่อให้เกิดคุณค่าทางจิตใจ การรับรู้ทางสุนทรียะ และสร้างนวัตกรรมเพ่ือสร้างสรรค์
สิ่งประดิษฐ์ทางการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ทรงคุณค่า และการถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่ชุมชน
เพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน ยืนหยัดด้วยตนเองตามอัตลักษณ์ของชุมชน ตลอดจนการเตรียม 
ความพร้อมสู่ผู้ประกอบการรายใหม่เพ่ือก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงของชุมชน สังคม ประเทศชาติ 

1.3 วัตถุประสงค์  
1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ สังคม ตระหนักในจรรยาบรรณ

วิชาชีพ ซื่อสัตย์สุจริตและมีจิตสาธารณะ 
1.3.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ภาคทฤษฎีและทักษะเชิงปฏิบัติ สมรรถนะในการออกแบบผลิตภัณฑ์  

อุตสาหกรรมอย่างเหมาะสม เพ่ือประกอบวิชาชีพ การประกอบธุรกิจและการศึกษาต่อในระดับสูงขึ้น 
1.3.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความใฝ่รู้ในองค์ความรู้และเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มี

การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสังคม 
1.3.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถวิเคราะห์ วางแผนและการวิจัยเพ่ือการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม 
1.3.5 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีมนุษยสัมพันธ์ มีทักษะ สามารถท างานและบริหารจัดการเป็นหมู่คณะได้อย่าง

เหมาะสม มีจิตส านึกรักองค์กรและเป็นผู้มีทัศนคติที่ดีในการท างาน 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

▪ ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย
สอดคล้องและมีมาตรฐาน
ตามท่ี สป.อว. ก าหนด 

▪ พัฒนาหลักสูตรตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิที่ก าหนด 

▪ ติดตาม ประเมินผล หลักสูตร
อย่างสม่ าเสมอ 

▪ เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
▪ รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

▪ ปรับปรุงหลักสูตรให้มี 
ความสอดคล้องกับ                  
ความต้องการของ
อุตสาหกรรมและการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

▪ ติดตามการเปลี่ยนแปลง 
ตามความต้องการปัจจุบันของ
ผู้ประกอบการ                              
ด้านอุตสาหกรรมที่เก่ียวข้อง 

▪ รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตของ
สถานประกอบการ 

▪ ความพึงพอใจในทักษะ  ความรู้ 
ความสามารถ ในการท างาน
ของบัณฑิต 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการและโครงสร้างของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ 

การศึกษาในมหาวิทยาลัยใช้ระบบทวิภาค (Semester System) โดยแบ่งเวลาศึกษาในปีการศึกษาหนึ่ง ๆ 
ออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ ซึ่งเป็นภาคการศึกษาบังคับ ได้แก่ 

(1) ภาคการศึกษาที่หนึ่ง (First Semester)  ตั้งแต่เดือนมิถุนายนเป็นต้นไปเป็นเวลา 16 สัปดาห์รวมทั้ง
เวลาส าหรับการสอบด้วย 

(2) ภาคการศึกษาที่สอง (Second Semester) ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายนเป็นต้นไปเป็นเวลา 16 สัปดาห์
รวมทั้งเวลาส าหรับการสอบด้วย 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ

มหาวิทยาลัยอาจด าเนินการเปิดการเรียนการสอนภาคการศึกษาฤดูร้อน (Summer Session) ซึ่งก าหนด
ไว้ให้เป็นภาคการศึกษาที่ไม่บังคับ ใช้เวลาศึกษา 8 สัปดาห์ รวมทั้งเวลาส าหรับการสอบด้วย โดยให้เพ่ิม
ชั่วโมงการศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคการศึกษาปกติ 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม่มี 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรยีนการสอน 

ภาคการศึกษาที่ 1 มิถุนายน - ตุลาคม 
ภาคการศึกษาที่ 2 พฤศจิกายน - มีนาคม 
ภาคการศึกษาฤดูร้อน มีนาคม - พฤษภาคม 
วัน - เวลา การสอนภาคปกติ วันจันทร์ - ศุกร์ (เวลา 08.00 - 16.00 น.) 

2.2 คุณสมบัติผู้เข้าศึกษา 
(1) ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า 
(2) ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ทุกแขนงงาน 
(3) มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2560 หรือให้เป็นไปตามดุลพินิจของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 
(1) เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
(2) เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

(สป.อว.) 
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2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
จากการส ารวจข้อมูลหลักสูตรสาขาวิชาเดียวกันและใกล้เคียงจากมหาวิทยาลัยอ่ืน และได้ข้อมูล

จากการสัมภาษณ์อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ิมเติม พร้อมทั้งการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล มคอ.7 ปี
การศึกษาที่ผ่าน ๆ มา มีประเด็นซึ่งเป็นนัยส าคัญพบว่า นักศึกษาแรกเข้าส่วนมากมีปัญหา หรือมีความกังวล
เกี่ยวกับการปรับตัวให้เข้ากับบริบทของมหาวิทยาลัย ที่เป็นการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษา ซึ่งมี          
ความแตกต่างจากระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และ ปวช. ทั้งในด้านการสอนภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
การจัดตารางเรียน การใช้ชีวิตประจ าวันในรั้วมหาวิทยาลัย มีความรู้พ้ืนฐานด้านวิชาชีพและทักษะ         
การปฏิบัติแตกต่างกัน แหล่งขอ้มูลที่จ าเป็นอย่างยิ่งต่อการเรียนรู้และการให้ค าปรึกษาทั้งทางด้านวิชาการ
และปัญหาส่วนตัว จากการศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมยังพบว่า นักศึกษาแรกเข้าส่วนมากมีทักษะและพ้ืนฐาน 
ความรู้ด้านวิชาชีพและทักษะการปฏิบัติแตกต่างกันโดยเฉพาะความรู้พ้ืนฐานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม ซึ่งไม่เพียงพอต่อการต่อยอดความรู้ในขั้นสูงขึ้น อันเป็นผลให้การเรียนของนักศึกษาแรกเข้า
มักมีคะแนนเฉลี่ยต่ าในภาคการศึกษาที่ 1 และส่งผลถึงภาคการศึกษาต่อ ๆ มา   

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3  
(1) จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าขั้นตอนและวิธีการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย การแบ่ง

เวลาเรียนและกิจกรรมให้เหมาะสม การใช้ห้องสมุด การบริการ กิจกรรมนันทนาการต่าง ๆ สิ่งอ านวย
ความสะดวก และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จ าเป็นต่อการเรียนของนักศึกษา 

(2) จัดการสอนเสริมในกิจกรรม ที่พบว่ามีปัญหา ได้แก่จัดอบรมปรับระดับพ้ืนฐานให้นักศึกษามีพ้ืนฐาน
ทางวิชาชีพก่อนเปิดการศึกษาภาคแรก โดยคณะสถาปัตยกรรมศาสต์และการออกแบบ 

(3) มีการก ากับ ติดตามและปรับปรุงกิจกรรมในข้อ (1) และ (2) อย่างต่อเนื่อง  
 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ  5  ปี 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2566 2567 2568 2569 2570 
ชั้นปีที่ 1 50 50 50 50 50 
ชั้นปีที่ 2 - 50 50 50 50 
ชั้นปีที่ 3 - - 50 50 50 
ชั้นปีที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 
คาดว่าจะจบการศึกษา - - - 50 50 
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2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2566 2567 2568 2569 2570 
ค่าบ ารุงการศึกษา 
ค่าลงทะเบียน และ              
ค่าสนับสนุนการจัดการเรียน 
การศึกษาแบบเหมาจ่าย 
(จ านวนเงิน/เทอม/คน) 

1,300,000 2,600,000 3,900,000 5,200,000 5,200,000 

เงินงบประมาณแผ่นดิน 150,000 300,000 450,000 600,000 600,000 
รวมรายรับ 1,450,000 2,900,000 4,350,000 5,800,000 5,800,000 

 

2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2566 2567 2568 2569 2570 
ก. งบด าเนินงาน      

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 1,317,452 1,396,499 1,480,290 1,569,106 1,663,253 
2. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน  

(ไม่รวมข้อ 3 และข้อ 4 ) 
150,000 300,000 450,000 600,000 600,000 

3. ทุนการศึกษา 0 0 0 0 0 
4. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลยั 585,000 1,170,000 1,755,000 2,340,000 2,340,000 

รวม ก. 2,052,452 2,866,499 3,685,290 4,509,106 4,603,253 
ข. งบลงทุน      

ค่าครุภัณฑ์ 200,000 300,000 400,000 500,000 500,000 
รวม ข. 200,000 300,000 400,000 500,000 500,000 

รวม ก. + ข. 2,252,452 3,166,499 4,085,290 5,009,106 5,103,253 
จ านวนนักศึกษา 50 100 150 200 200 
สรปุค่าใช้จ่ายเฉลี่ยต่อหัว (บาท) 45,049 31,665 27,235 25,045 25,516 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



14 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

2.7 ระบบการศึกษา 
 แบบชั้นเรียน 
 แบบทางไกล 
  ผ่านสิ่งพิมพ์เป็นสื่อหลัก 
  ผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
  ทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-Learning) 
  ทางอินเทอร์เน็ต 
  การประชุมทางไกลผ่านจอภาพ 
 แบบอ่ืน ๆ (ระบุ) …………………………………………………….. 

 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
นักศึกษาที่เคยศึกษาในมหาวิทยาลัย/สถาบันการศึกษาอ่ืนในระดับอุดมศึกษามาก่อนหรือผู้ส าเร็จการศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้สามารถเทียบโอนผลการเรียนได้ ทั้งนี้ให้เป็นไป
ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2559 
(ภาคผนวก ข) 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หลักสูตร 
3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  127  หน่วยกิต 
3.1.2 หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 

โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา ดังนี้ 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

ก.1 กลุ่มวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต 
ก.2 กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 12 หน่วยกิต 
ก.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 3 หน่วยกิต 
ก.4 กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 2 หน่วยกิต 
ก.5 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
ก.6 กลุ่มวิชาบูรณาการ 4 หน่วยกิต 

ข. หมวดวชิาเฉพาะ 91 หน่วยกิต 
ข.1 กลุ่มวิชาเฉพาะพ้ืนฐาน 30 หน่วยกิต 

ข.1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 12 หน่วยกิต 
ข.1.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยี 18 หน่วยกิต 

ข.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 54 หน่วยกิต 
ข.2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 48 หน่วยกิต 
 ข. 2.1.1 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 33 หน่วยกิต 
 ข. 2.1.2 กลุ่มวิชาชีพเลือก 15 หน่วยกิต 

• กลุ่มวิชาชีพเลือกชุดวิชา 9 หน่วยกิต 
- การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
- การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
- การออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
- การออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค 

• กลุ่มวิชาชีพเลือกด้านการออกแบบ 6 หน่วยกิต 
ข.2.2 กลุ่มวิชาโครงงาน 6 หน่วยกิต 

ข.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยกิต 
ค. หมวดวชิาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชา 

❖ รหัสวิชา  ประกอบด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษและตัวเลขรวมกันจ านวน 9 ตัว จ าแนกตามแผนภูม ิดังนี้ 

AA X XX X X XX

ล าดับวิชาในกลุ่ม (0 –    

ชั้นปีท่ีควรศึกษา

กลุ่มวิชา

สาขาวิชา

ระดับการศึกษา

คณะ

นก.    -ป - น)

ชั่วโมงศึกษานอกเวลา

ชั่วโมงปฏิบัติ

ชั่วโมงทฤษฎี

หน่วยกิต

 

เช่น  LA2011101     ST2012201    BA2013204     EN2052207 
 

❖ รหัสคณะ 
AD  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ (Faculty of Architecture and Design) 

 

❖ รหัสสาขาวิชา 
00 สาขาวิชาการออกแบบ 
01 สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

 

❖ ระดับการศึกษา 
2 ปริญญาตรี 

 

❖ กลุ่มวิชา 
1 กลุ่มวิชาเฉพาะพ้ืนฐาน 
2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
3 กลุ่มวิชาชีพเลือก - ชุดวิชาการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
4 กลุ่มวิชาชีพเลือก - ชุดวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
5 กลุ่มวิชาชีพเลือก - ชุดวิชาการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
6 กลุ่มวิชาชีพเลือก - ชุดวิชาการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์   
7 กลุ่มวิชาชีพเลือกทั่วไป 
8 กลุ่มวิชาโครงงาน 
9 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     
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❖ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ก าหนดรหัสวิชาดังนี้ 

GE X XX X X XX

ล าดับวิชาในกลุ่ม (0 –    

ชั้นปีท่ีควรศึกษา

สภาพรายวิชา

กลุ่มวิชา

ระดับการศึกษา

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

นก.    -ป - น)

ชั่วโมงศึกษานอกเวลา

ชั่วโมงปฏิบัติ

ชั่วโมงทฤษฎี

หน่วยกิต

 

❖ กลุ่มวิชา 
10  กลุ่มวิชาภาษาไทย 20  กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 
30  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 40  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
50  กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 60  กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ 
70  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ 80  กลุ่มวิชาบูรณาการ 
81  กลุ่มวิชาบูรณาการด้านสังคมศาสตร์ 82 กลุ่มวิชาบูรณาการด้านวิทยาศาสตร์ 
 

❖ สภาพรายวิชา 

0  วิชาไม่บังคับ 1  วิชาบังคับ 
 

❖ ระดับการศึกษา 
1  อนุปริญญา 2  ปริญญาตรี 

เช่น  GE2100101  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร (Thai for Communication)   3(3-0-6) 
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❖ รายวิชาหลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต ประกอบด้วย 

กลุ่มวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 

GE2100101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 
 Thai for Communication  

GE2100102 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารธุรกิจ  3(3-0-6) 
 Thai for Business Communication  

GE2100103 ภาษาไทยเพ่ือการน าเสนอ  3(3-0-6) 
 Thai for Presentation  

GE2100106 การสรรค์สร้างภาษาเพ่ือพัฒนาชีวิต  3(3-0-6) 
 Language Creativity for Life Development  

กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 12 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 

GE2200101 ภาษาอังกฤษเทคนิค  3(3-0-6) 
 Technical English  

GE2200102 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ  3(3-0-6) 
 English for Careers  

GE2200103 การอ่านภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 
 English Reading  

GE2200104 การฟังภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 
 English Listening  

GE2200105 การสนทนาภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 
 English Conversation  

GE2200106 ภาษาจีนพ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
 Fundamental Chinese  

GE2200107 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 
 Chinese for Communication  

GE2200108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้   3(3-0-6) 
 English for Learning  

GE2200109 ทักษะการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 
 English Communication Skills  
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือการพูดในที่สาธารณะและการโต้วาที 3(3-0-6) 

 English for Public Speaking and Debate  
GE2200111 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน์  3(3-0-6) 

 English for Online Business  
GE2200112 ภาษาอังกฤษผ่านวรรณกรรมในสื่อ  3(3-0-6) 

 English via Media Literature  
GE2200113 ภาษาอังกฤษจากภาพยนตร์   3(3-0-6) 

 English from Movies  
GE2200114 ภาษาและวัฒนธรรม  3(3-0-6) 

 Language and Culture  

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 3 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชา 
ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 

GE2300101 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย   3(3-0-6) 
 Social Dynamics and Modernity  

GE2300102 มนุษยสัมพันธ์   3(3-0-6) 
 Human Relations  

GE2300103 ระเบียบวิธีวิจัย   3(3-0-6) 
 Research Methodology  

GE2300107 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ   3(3-0-6) 
 Law and Professional Ethics  

GE2300108 อาเซียนศึกษา   3(3-0-6) 
 ASEAN Studies  

GE2300110 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและความอยู่ดี มีสุข      3(3-0-6) 
 Quality of Life and Well-Being Development  

GE2300111 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน  3(3-0-6) 
 The King’s Philosophy to Sustainable Development  

GE2300112 ชุมชนศึกษา  3(3-0-6) 
 Community Studies  

GE2300113 วัยใส ใจสะอาด    3(3-0-6) 
 Youngster with Good heart  



20 
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รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GE2400102 จิตวิทยาทั่วไป    3(3-0-6) 

 General Psychology  
GE2400103 ไทยศึกษา  3(3-0-6) 

 Thai Studies  
GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพ   3(3-0-6) 

 Personality Development  
GE2400105 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน    3(3-0-6) 

 Human Behavior and Self-Development  
GE2400109 ทักษะการรู้สารสนเทศ   3(3-0-6) 

 Information Literacy Skills  
GE2400110 จิตปัญญาเพื่อการพัฒนาตน   3(3-0-6) 

 Mental Wisdom for Self-Development  

กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 2 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัย

ก าหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GE2500101 พลศึกษา 1(0-2-1) 

 Physical Education  
GE2500102 ลีลาศ  1(0-2-1) 

 Social Dance  
GE2500103 กีฬาประเภททีม  1(0-2-1) 

 Team Sports  
GE2500104 กีฬาประเภทบุคคล  1(0-2-1) 

 Individual Sports  
GE2500105 นันทนาการ  1(0-2-1) 

 Recreation  
GE2500106 ศิลปะการป้องกันตัวและการต่อสู้ด้วยมวยไทย            1(0-2-1) 

 Martial Art with Thai Boxing  
GE2500107  การฝึกด้วยน้ าหนักเพ่ือสุขภาพ   1(0-2-1) 

 Weight Training for Health  
GE2500108 การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ  1(0-2-1) 

 Jogging for Health  
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กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 6 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชาที่

มหาวิทยาลัยก าหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GE2600101 คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน   3(3-0-6) 
 Fundamental Mathematics  
GE2600102 สถิติเบื้องต้น   3(3-0-6) 
 Introduction to Statistics  
GE2600103 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
 Mathematics in Daily Life  
GE2600104 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ   3(3-0-6) 
 Data Analysis Using Statistical Package Program  
GE2700101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
 Science in Daily Life  
GE2700102 สิ่งแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร 3(3-0-6) 
 Environment and Resource Management  
GE2700103 ชีวิตกับเทคโนโลยี    3(3-0-6) 
 Life and Technology  
GE2700104 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเปลี่ยนโลก  3(3-0-6) 
 Science and Disruptive Technology  
GE2700105 การใช้ชีวิตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม   3(3-0-6) 
 Green Living  
GE2700106 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง        3(3-0-6) 
 Maritime Zones and Marine Resources and Coastal Management  

 

กลุ่มวิชาบูรณาการ 4 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

กลุ่มวิชาบูรณาการด้านสังคมศาสตร์ 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 

GE2810101 โลกในศตวรรษท่ี 21   2(2-0-4) 
 World in 21st Century  
GE2810102 การพัฒนาตนเพ่ืออาชีพ  2(2-0-4) 
 Self-Development for Careers  
GE2810103 ชีวิตและการคิดเชิงบวก   2(2-0-4) 
 Life and Positive Thinking  
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รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GE2810104 การออกก าลังกายและกีฬาเพ่ือสุขภาพ   2(2-0-4) 
 Exercise and Sports for Health  
GE2810105 กิจกรรมเพ่ือสุขภาพ   2(2-0-4) 
 Activities for Health  
GE2810106 จิตอาสาและการป้องกันสาธารณภัย   2(2-0-4) 
 Volunteer Spirit and Disaster Prevention  
GE2810107 การคิดและการออกแบบนวัตกรรมสร้างสรรค์ของมนุษย์   2(2-0-4) 
 Human Innovative and Creative Design Thinking  
GE2810108 เรารัก มทร.พระนคร  2(2-0-4) 
 I Love RMUTP  

กลุ่มวิชาบูรณาการด้านวิทยาศาสตร์ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GE2820101 ปกิณกคณิตศาสตร์   2(2-0-4) 

 Miscellaneous Mathematics  
GE2820102 วิทยาศาสตร์กับการด ารงชีวิต   2(2-0-4) 

 Science for Living  
GE2820103 วัสดุและการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  2(2-0-4) 

 Material and Application in Daily Life  
GE2820104 การคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา    2(2-0-4) 

 Thinking Decision Making and Problem Solving  
GE2820105 การเปลี่ยนผ่านสู่เทคโนโลยีสีเขียวเพ่ือความยั่งยืน   4(4-0-8) 

 The Transition to Green Technology for Sustainability  
GE2820106 ทรัพย์สินทางปัญญาเพ่ืออุตสาหกรรมสีเขียว 4(4-0-8) 

 Intellectual Property for Green Industry  
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หมวดวิชาเฉพาะ  91  หน่วยกิต ประกอบด้วย 

กลุ่มวิชาเฉพาะพื้นฐาน 30 หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ (12 หน่วยกิต)  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
AD2001101 เขียนแบบอุตสาหกรรม 

Industrial Drawing  
3(1-4-4) 

AD2001102 การยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ 
Ergonomics for Design 

3(1-4-4) 

AD2001203 นวัตกรรมวัสดุเพ่ือการออกแบบ 
Materials Innovation for Design 

3(1-4-4) 

AD2001304 การวิจัยและพัฒนาเพ่ือการออกแบบ 
Research and Development for Design 

3(2-2-5) 

วิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยี 18 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

AD2001105 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 
History of Arts and Design 

3(1-4-4) 

AD2001106 องค์ประกอบศิลป์ 
Composition of Arts 

3(1-4-4) 

AD2001107 หลักการออกแบบ 
Design Principles 

3(1-4-4) 

AD2001108 เทคนิคการวาดเส้นและการระบายสี 
Drawing and Painting Techniques 

3(1-4-4) 

AD2001109 การท าหุ่นจ าลอง 
Model Making 

3(0-6-3) 

AD2001110 ดิจิทัลอาร์ต 
Digital Arts 

3(1-4-4) 
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2. กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน  54 หน่วยกิต  

2.1 วิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 48 หน่วยกิต 

      2.1.1 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 33 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
AD2012101 

 
AD2012202 
 
AD2012203 

 
AD2012204 

 
AD2012205 

 
AD2012206 

 
AD2012207 

 
AD2012208 

 
AD2012309 

 
AD2012310 

การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน 
Life Style Product Design 
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
Computer Aided Industrial Product Design 
หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
Design Principle of Furniture and Interior 
หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
Principles of Graphic and Multimedia Design 
หลักการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
Design Principle of Electric Vehicle 
หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์   
Design Principles of Creative Art Handicraft 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 
Products Design for Children  
การออกแบบผลิตภัณฑ์บริการ 
Public Product Design 
การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือมวลชน 
Universal Product Design 
การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือความยั่งยืน 
Sustainable Product Design 

3(1-4-4) 
 

3(0-6-3) 
 

3(0-6-3) 
 

3(0-6-3) 
 

3(0-6-3) 
 

3(0-6-3) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

AD2012311 สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Seminar in Industrial Product Design 

3(1-4-4) 
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         2.1.2 กลุ่มวิชาชีพเลือกชุดวิชา 15 หน่วยกิต 
                 - กลุ่มวิชาเลือกชุดวิชา  9 หน่วยกิต โดยให้เลอืกศึกษาชุดวิชาใดวิชาหนึ่ง 

         ชุดวชิาการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

AD2013301 การออกแบบเฟอร์นิเจอร ์
Furniture Design 

3(1-4-4) 

AD2013302 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับที่พักอาศัย 
Interior Design for Housing 

3(1-4-4) 

AD2013303 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับพื้นที่สาธารณะ 
Interior Design for Public Space 

3(1-4-4) 
 

 

 ชุดวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
AD2014301 การออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 

Environment Graphic Design 
3(1-4-4) 

 
AD2014302 

 
AD2014303 

การออกแบบกราฟิกเทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือน 
Augmented Reality Technology Graphic Design 
การออกแบบกราฟิกจ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
Virtual Reality Graphic Design 

3(1-4-4) 
 

   3(1-4-4) 

          

 ชุดวิชาการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

AD2015301 พ้ืนฐานโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า 
Basic Electric Vehicle Structure and System 

3(3-0-6) 

AD2015302 การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า  
Electric Vehicle Exterior Design 

3(0-6-3) 
 

AD2015303 การออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า   
Electric Vehicle Interior Design 

3(0-6-3) 
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  ชุดวิชาการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์   
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

AD2016301 การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน 
Wooden Product and Weaving Design 

3(1-4-4) 

AD2016302 การออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก 
Ceramic Product Design 

3(1-4-4) 

AD2016303 การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
Jewelry Product Design 

3(1-4-4) 

 และให้เลือกศึกษาในกลุ่มวิชาชีพเลือกด้านการออกแบบ ให้ครบ 15 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 
            กลุ่มวิชาเลือกด้านการออกแบบ  6 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
AD2017201 

 
AD2017202 

 
AD2017203 

 
AD2017204 

 
AD2017205 

 
AD2017206 

 
AD2017207 

 
AD2017208 

 
AD2017209 

 
AD2017210 

แนวคิดเชิงสร้างสรรค์และการน าเสนอผลงาน 
Creative concept and Presentation 
การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร  
Corporate Identity Design 
การออกแบบตราสัญลักษณ์เพ่ือการพาณิชย์  
Commercial Symbol Design 
การออกแบบสื่อผสานระหว่างผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ 
User interface for Product Design 
การออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีอัจฉริยะ 
Smart Devices Design 
เทรนด์การออกแบบ  
Design Trend 
การวิเคราะห์งานออกแบบ 
Analysis Design 
เทคโนโลยีการพิมพ์ส าหรับงานออกแบบ 
Printing Technology for Design 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ตามแนวคิดในพระราชด าริ 
Product Design according to the Rayal Initiated Concepts 
การออกแบบงานนิทรรศการ 
Exhibition Design 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
AD2017211 

 
AD2017212 

 
AD2017213 

 
AD2017214 

 
AD2017215 

 

หัวข้อพิเศษทางการออกแบบ 
Special Topic in Design 
การถ่ายภาพส าหรับงานผลิตภัณฑ์ 
Photography for Product 
การปฏิบัติการโรงงาน  
Workshop 
การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Marketing for Product Design Entrepreneur 
การเป็นผู้ประกอบการและวิสาหกิจเพ่ือสังคม  
Entrepreneurs and Social Enterprises 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 
 

3(1-4-4) 

 

วิชาโครงงาน 6 หน่วยกิต  
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

AD2018401 สารนิพนธ์ 
Thematic Paper 

6(0-12-6) 

 

กลุ่มวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (สามารถเลือกเรียนได้เพียง 2 รายวิชาจ านวน 7 หน่วยกิต) 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

AD2019401 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา  
Preparation for Cooperative Education 

1(0-2-1) 

AD2019402 สหกิจศึกษาทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Cooperative Education in Industrial Product Design 

6(0-40-0) 

ในกรณีไม่สามารถลงทะเบียนวิชาวหกิจศึกษาทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ซึ่ง
เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการจัดการสหกิจศึกษาและการ
ฝึกงานวิชาชีพ พ.ศ 2553 หรือมติของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร ให้ลงทะเบียนวิชาการฝึกงานทางด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
AD2019403 การฝึกงานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

Training for in Industrial Product Design 
6(0-40-0) 

หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
เลือกศึกษาจากรายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล       

พระนคร และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ไม่นับหน่วยกิต หรือเลือกศึกษาจากมหาวิทยาลัยอื่นที่มีความร่วมมือ ทั้งนี้ขึ้นอยู่
ดุลพินิจและความเห็นชอบของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
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3.1.4 แผนการศึกษาเสนอแนะ 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
GE22001xx วิชากลุ่มภาษาต่างประเทศ 3 3 0 6 
GE28xxxxx วิชากลุ่มบูรณาการ 2 2 0 4 
GE2xxxxxx วิชากลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 3 3 0 6 
AD2001101 เขียนแบบอุตสาหกรรม  3 1 4 4 
AD2001105 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ  3 1 4 4 
AD2001106 องค์ประกอบศิลป์  3 1 4 4 
AD2001108 เทคนิคการวาดเส้นและระบายสี  3 1 4 4 

รวม 20 12 16 32 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = 28 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
GE22001xx วิชากลุ่มภาษาต่างประเทศ 3 3 0 6 
GE210010x วิชากลุ่มภาษาไทย 3 3 0 6 
GE25001xx วิชากลุ่มพลศึกษาและนันทนาการ 1 0 2 1 
AD2001107 หลักการออกแบบ  3 1 4 4 
AD2001102 การยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ  3 1 4 4 
AD2001109 การท าหุ่นจ าลอง  3 0 6 3 
AD2001110 ดิจิทัลอาร์ต  3 1 4 4 
AD2012101 การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน 3 1 4 4 

รวม 22 10 22 32 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = 32 
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ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
GE22001xx วิชากลุ่มภาษาต่างประเทศ 3 3 0 6 
GE2xxxxxx วิชากลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 3 3 0 6 
GE2xxxxxx วิชากลุ่มสังคมและมนุษยศาสตร์ 3 3 0 6 
GE28xxxxx วิชากลุ่มบูรณาการด้านสังคมศาสตร์ 2 2 0 4 
AD2001203 นวัตกรรมวัสดุเพ่ือการออกแบบ 3 1 4 4 
AD2012202 

 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                               

3 0 6 3 

AD2012207 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 3 1 4 4 

รวม 20 13 14 33 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = 27 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
GE2200xxx วิชากลุ่มภาษาต่างประเทศ 3 3 0 6 
GE2501xxx วิชากลุ่มพลศึกษาและนันทนาการ 1 0 2 1 
AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 

และการออกแบบตกแต่งภายใน  
3 0 6 3 

AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 3 0 6 3 
AD2012205 หลักการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า  3 0 6 3 
AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์   3 0 6 3 
AD2012208 การออกแบบผลิตภัณฑ์บริการ 3 1 4 3 

รวม 21 6 30 22 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = 36 
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ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
AD2012309 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือมวลชน 3 1 4 4 
AD201xxxx วิชาชีพเลือก (ชุดวิชา) 3 x x x 
AD201xxxx วิชาชีพเลือก (ชุดวิชา) 3 x x x 
AD2017xxx วิชาเลือก (ด้านการออกแบบ) 3 x x x 
xxxxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 x x x 

รวม 15 x x x 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = xx 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 
AD2001304 การวิจัยและพัฒนาเพ่ือการออกแบบ 3 2 2 5 
AD2012310 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือความยั่งยืน 3 1 4 4 
AD201xxxx วิชาชีพเลือก (ชุดวิชา) 3 x x x 
AD2017xxx วิชาเลือก (ด้านการออกแบบ) 3 x x x 
xxxxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 x x x 

รวม 15 x x x 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = xx 

 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาที่ 1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 

AD2012311 สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 1 4 4 
AD2018412 สารนิพนธ์ 6 0 12 6 
AD2019401 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา  1 0 2 1 

รวม 10 1 18 11 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = 19 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 

AD2019402 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

6 0 40 0 

รวม 6 0 40 0 
ชั่วโมง / สัปดาห์ = 40 
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3.1.5 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษาก าหนดไว้ดังนี้ 
ชั้นป ี รายละเอียด 

1 
 

เรียนรวม 
1. สามารถปฏิบัติตนอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม มีวินัย ตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบต่อตนเอง เคารพกฎระเบียบ

และข้อบังคับต่างๆ ของมหาวิทยาลัยและสังคม 
2. สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต้น โดยใช้ความรู้และความเข้าใจพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ความรู้พื้นฐานด้านศิลปะและการออกแบบ  
3. สามารถสื่อสารและสนทนาท้ังภาษาไทยและภาษาต่างประเทศได้ และส่งผลต่อวิชาชีพด้านการออกแบบ 
4. มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอรส์ าหรับการท างานเขียนแบบ ออกแบบผลิตภณัฑ์และกราฟิกเบื้องต้น 
5. มีทักษะปฏิบัติการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์พื้นฐานรวมถึงเทคโนโลยีเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน

ได้อย่างถูกต้อง  
2 
 

เรียนรวม 
1. มีความตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม เสียสละและซื่อสัตย์สุจริต มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างาน

เป็นหมู่คณะได้ 
2. มีความรู้ความเข้าใจด้านวัสดุศาสตร์และหลักการพื้นฐานทางด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การออกแบบกราฟิก

และมัลติมีเดีย ออกแบบยานยนต์ไฟฟ้าและงานศิลปหัตถกรรมเพื่อต่อยอดวิชาชีพเฉพาะทาง 
3. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 มิติ ได้อย่างเหมาะสมและ

มีประสิทธิภาพ 
4. มีทักษะในการวางแผนกระบวนการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรมส าหรับเด็กและผลิตภัณฑ์บริการ 

3 เรียนรวม 
1. มีจรรยาบรรณวิชาชีพ มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นหมู่คณะได ้
2. มีความรู้ คิด วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาอย่างมีระบบ รวมถึงการใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการใช้เครื่องมือ

ด้านเทคโนโลยีในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเพื่อมวลชนและสิ่งแวดล้อมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
3. มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมลูสารสนเทศทางคณติศาสตรต์่อการวิจยัและพัฒนาเพื่อออกแบบ

ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 
 กลุ่มวชิาการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 

1. สามารถออกแบบเฟอร์นิเจอร์โดยใช้ความรู้ด้านหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ และทักษะด้านการเขียนแบบ  
การใช้เครื่องมือ เครื่องจักรเพื่อการผลิตเฟอร์นิเจอร์ 

2. สามารถออกแบบตกแต่งภายในบ้านพักอาศัย อาคารสาธารณะ และพื้นที่เชิงพาณิชย์ขนาดเล็กถึงขนาดกลาง 
โดยใช้ความรู้ตามหลักการออกแบบตกแต่งภายในและทักษะด้านการจัดการระบบงานออกแบบตกแต่งภายใน 

 กลุ่มวชิาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
1. สามารถออกแบบและสร้างสรรค์งานกราฟิกและมัลติมีเดียได้โดยใช้พื้นฐานความรู้ด้านการออกแบบกราฟิกและ 

เทคโนโลยีสื่อสมัยใหม่ 
2. สามารถออกแบบกราฟิกผสมผสานโลกเสมือนและจ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง โดยใช้ความรู้ด้านการสร้าง

ภาพ 2 มิติ 3 มิติ ทักษะด้านการใช้เทคโนโลยี อุปกรณ์การสร้างกราฟิกและน าเสนอผลงาน  
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ชั้นป ี รายละเอียด 
 กลุ่มวชิาการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 

สามารถออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า โดยใช้ความรู้พื้นฐานด้านโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า หลักการพัฒนา
สัดส่วน รูปร่างภายนอกยานยนต์ วิเคราะห์ด้านการยศาสตร์ ความสะดวกสบายของผู้โดยสาร ออกแบบภาพร่าง 
ด้วยมือและวาดภาพดิจิทัลคอมพิวเตอร์ภาพเสมือนจริง (3 มิติ) ตลอดจนการสร้างแบบจ าลองยานยนต์ต้นแบบ
เสมือนจริง 

 กลุ่มวชิาศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค ์
1. เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย ตระหนักถึงคุณค่าของภูมิปัญญาไทย 
2. สามารถออกแบบผลติภณัฑ์งานหตัถกรรมประเภทงานไม้ จักสาน เซรามิกและเครื่องประดับ โดยน าความรู้

ด้านศิลปหตัถกรรมและทักษะการท าต้นแบบด้วยเครื่องจักร อุปกรณ์ เทคโนโลยีการผลิตและออกแบบงาน
ศิลปหัตถกรรมร่วมสมัยเพื่อการสง่เสริมและพัฒนางานศลิปหัตถกรรมสู่กระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม
และน าเสนอผลงาน 

4 
 

1. มีจรรยาบรรณทางวิชาการ วิชาชีพและมีความรับผิดชอบในฐานะผูป้ระกอบวิชาชีพทางด้านการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

2. สามารถบูรณาการความรูเ้ทคโนโลยีด้านการออกแบบที่เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสม รูจ้ักบทบาท หน้าที่ มีความ
รับผิดชอบและสามารถปรับตัวและท างานร่วมกับผู้อื่น ตลอดจนประยุกต์ใช้ในการปฏิบตัิงานจริง               
สถานประกอบการ 

3. สามารถใช้ความรู้และทักษะสืบคน้ข้อมูลและแสวงหาความรู้ด้านการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรมใน           
การประยุกต์และวางแผนการด าเนินงานท าสารนิพนธ์ 

การออกแบบรายวิชาในแต่ละชัน้ปี และสมรรถนะวิชาชีพทีค่าดหวัง 
ชั้นป ี รายวิชาต่าง ๆ ที่ออกแบบให้นักศึกษาเรียน 

เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
สมรรถนะวชิาชีพท่ีต้องการประเมินหรือทดสอบ 

ในแต่ละชัน้ป ี
1 เรียนรวม 

 1. การยศาสตรส์ าหรับการออกแบบ 3(1-4-4) 
2. เขียนแบบอุตสาหกรรม 3(1-4-4) 
3. ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 3(1-4-4) 
4. องค์ประกอบศิลป ์ 3(1-4-4) 
5. หลักการออกแบบ 3(1-4-4) 
6. เทคนิคการวาดเส้นและระบายส ี 3(1-4-4) 
7. การท าหุ่นจ าลอง 3(0-6-3) 
8. ดิจิทัลอารต์ 3(1-4-4) 
9. การออกแบบผลติภณัฑ์ในชีวิตประจ าวัน 3(1-4-4) 

1. น าความรู้ ความเข้าใจดา้นหลักการออกแบบและ
ทักษะพื้นฐานด้านการวาดภาพมาประยุกต์ใช้ 
เพื่อการออกแบบผลติภณัฑ์ในชีวิตประจ าวัน 

2. น าความรู้และทักษะดา้นการเขยีนแบบและท า
หุ่นจ าลองมาสร้างผลงานการออกแบบผลติภณัฑ์
ได้ถูกต้องตามหลักการยศาสตร ์

3. ใช้เทคโนโลยีและด้านคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับ
การเขียนแบบอุตสาหกรรมและการออกแบบ
กราฟิก 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ชั้นป ี รายวิชาต่าง ๆ ที่ออกแบบให้นักศึกษาเรียน 
เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

สมรรถนะวชิาชีพท่ีต้องการประเมินหรือทดสอบ 
ในแต่ละชัน้ป ี

2 เรียนรวม 
 1. นวัตกรรมวสัดเุพื่อการออกแบบ 3(1-4-4) 

2. คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลติภัณฑ ์ 3(1-4-4) 
อุตสาหกรรม 

3. หลักการออกแบบเฟอร์นเิจอร์และการ 3(0-6-3) 
 ออกแบบตกแต่งภายใน 
4. หลักการออกแบบกราฟิกและมัลตมิีเดีย 3(0-6-3) 
5. หลักการออกแบบนวัตกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 
6. หลักการออกแบบศลิปหัตถกรรมสร้างสรรค ์ 3(0-6-3) 
7. การออกแบบผลติภณัฑส์ าหรับเดก็ 3(1-4-4) 
8. การออกแบบผลติภณัฑ์การบริการ 3(1-4-4) 

1. น าความรู้ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก
และการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการบริการมา
ใช้ได้อย่างถูกต้อง 

2. วิเคราะห์วสัดเุพื่อการออกแบบผลติภัณฑ์และ  
น าความรู้ ทักษะด้านคอมพิวเตอรเ์พื่อการ
ออกแบบมาผลิตในระบบอุตสาหกรรมได ้

3. น าความรู้พื้นฐานด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
การออกแบบกราฟิก ยานยนตไ์ฟฟ้า และ
ศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ไปประยกุต์ใช้              
เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรมประเภท 
เฟอร์นิเจอร์ กราฟิกและมลัติมเีดีย นวัตกรรม          
ยานยนต์ไฟฟ้า และงานหัตถกรรมสร้างสรรค ์

3 เรียนรวม 
 
 
 

1. การวิจัยและพัฒนาเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 
2. การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อมวลชน 3(1-4-4) 
3. การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อความยั่งยืน 3(1-4-4) 

1. น าหลักการและทฤษฎมีาประยุกตใ์ช้เพื่อออกแบบ
ผลิตภณัฑ์เพื่อมวลชนและผลติภณัฑ์เพื่อความ
ยั่งยืนได้         

2. น าความรู้ดา้นการวิจัยและพัฒนาผลิตภณัฑ์          
มาวางแผนเพื่อการด าเนินงานสารนิพนธ์ได ้

 กลุ่มวชิาการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
 1. การออกแบบเฟอร์นิเจอร ์ 3(1-4-4) 

2. การออกแบบตกแต่งภายใน 3(1-4-4) 
ส าหรับท่ีพักอาศัย 

3. การออกแบบตกแต่งภายในส าหรบัพ้ืนที ่ 3(1-4-4) 
สาธารณะ 

1. น าหลักการ ทฤษฎีและทักษะด้านการออกแบบ
เฟอร์นิเจอรไ์ด้อย่างถูกต้อง 

2. มีความรู้และน าไปใช้ในการปฏิบตังิานจริง       
ด้านการออกแบบบ้านพักอาศัย อาคารสาธารณะ 
และพื้นที่เชิงพาณิชย์ขนาดเล็กถึงขนาดกลาง 

3. วิเคราะห์และจัดการระบบงานออกแบบตกแต่ง
ภายในได้อย่างครบถ้วนและมีประสิทธิภาพ 

 กลุ่มวชิาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  
 1. การออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 3(1-4-4) 

2. การออกแบบกราฟิกเทคโนโลย ี 3(1-4-4) 
 การผสมผสานโลกเสมือน 
3. การออกแบบกราฟิกจ าลองสภาพแวดล้อม 3(1-4-4) 
 เสมือนจริง 

น ากระบวนการคิดเชิงออกแบบมาสร้างสรรค์       
งานออกแบบ กราฟิกและมลัตมิีเดยีที่ตอบสนอง 
ความต้องการของกลุ่ม ผู้บริโภคไดอ้ย่างสมบูรณ์ให้
เป็นไปตามหลักกฏหมาย ออกแบบและผลิตงานสื่อ
กราฟิกและแอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติได ้
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คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ชั้นป ี รายวิชาต่าง ๆ ที่ออกแบบให้นักศึกษาเรียน 
เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

สมรรถนะวชิาชีพท่ีต้องการประเมินหรือทดสอบ 
ในแต่ละชัน้ป ี

 กลุ่มวชิาการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
 1. พื้นฐานโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า 3(3-0-6) 

2. การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 
3. การออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 

น าความรู้พื้นฐานดา้นการออกแบบยานยนตไ์ฟฟ้า      
มาพัฒนาการออกแบบให้ตรงความต้องการของกลุ่ม
ผู้บริโภคได้อย่างครบถ้วนและสามารถประเมินกระทบ
ด้านสิ่งแวดล้อมได้อย่างถูกต้องตามหลักการ 

 กลุ่มวชิาศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค ์
 1. การออกแบบผลติภณัฑไ์ม้และจักสาน 3(1-4-4) 

2. การออกแบบผลติภณัฑ์เซรามิก 3(1-4-4) 
3. การออกแบบผลติภณัฑ์เครื่องประดับ 3(1-4-4) 

1. น าความรู้ดา้นภูมิปญัญาท้องถิ่นมาออกแบบและ
สร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์และสามารถผลิตในระบบ
อุตสาหกรรมได ้

2. สามารถออกแบบและน าเสนองานศิลปหัตถกรรม
เพื่อการส่งเสริม ยกระดับ และอนุรักษ์งาน
ศิลปหัตถกรรมได ้

4 เรียนรวม 
 1. สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม 3(1-4-4) 

2. การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1(0-2-0) 
3. สารนิพนธ ์ 6(0-12-0) 

1. เป็นนักออกแบบท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม และ
ซื่อสัตยส์ุจรติ 

2. บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบเพื่อปฏิบัติงาน
และจัดท าสารนิพนธ์ มีความพร้อมเพื่อปฏิบัติงาน
ในสถานประกอบการและเป็นผู้ประกอบการธุรกิจได้ 

3.1.6 ค าอธิบายรายวิชา   
❖ กลุ่มวิชาภาษาไทย 

GE2100101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Thai for Communication  

 การใช้ภาษาไทย ภาษากับการสื่อสาร ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนประเภทต่าง ๆ  
 Thai language usage; language and communication; listening; speaking, reading,  and 

writing skills 
GE2100102 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารธุรกิจ 3(3-0-6) 
 Thai for Business Communication  

 การใช้ภาษาไทย ความรู้ทั่วไปและแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารธุรกิจ การเขียนจดหมายธุรกิจ
ประเภทต่าง ๆ  การเขียนสมัครงาน การเขียนบันทึกและรายงานทางธุรกิจ การเขียนโครงการ
ทางธุรกิจ  

 Thai language usage; general knowledge and concept of business communication; 
writing business letters; application writing; memo and business report writing; 
project proposal writing 
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GE2100103 ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ 3(3-0-6) 
 Thai for Presentation  

 พ้ืนฐานการน าเสนอ การใช้ภาษาในการน าเสนอ รูปแบบและวิธีการน าเสนอ เทคนิคการน าเสนอ
ที่ดี การเลือกใช้เครื่องมือในการน าเสนอ 

 Basic of presentation; language usage for presentation; presentation formats and 
methods; effective presentation techniques; choosing presentation tools 

GE2100106 การสรรค์สร้างภาษาเพื่อพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
 Language Creativity for Life Development  

 การฟังอย่างพิเคราะห์ การเลือกสรรและเรียบเรียงถ้อยค าให้เหมาะความ การจับประเด็นส าคัญ
รู้เท่าทันการอ่าน การเขียนมุ่งสรรค์สร้างงานใหม่และการปรับใช้นวัตกรรมเพ่ือน าเสนอ 

 Analytical listening; word selection and sorting words; reading comprehension and 
discretion; writing to create new work,and applying innovation to present 

❖ กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 
GE2200101 ภาษาอังกฤษเทคนิค                    3(3-0-6) 
 Technical English  

 การใช้ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวเนื่องกับวิชาชีพ  ค าศัพท์และส านวนเกี่ยวกับวิชาชีพ ใจความส าคัญ
และรายละเอียดจากเนื้อเรื่อง การให้นิยามและการจ าแนกประเภท ขั้นตอนการปฏิบัติ การ
บรรยายกระบวนการ ความสัมพันธ์ของเหตุและผล  

 English usage for careers in technical fields; technical terms and work-related 
expressions; main ideas and supporting details; definitions and classification; 
instructions; process description; cause and effect relationship 

GE2200102 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ                  3(3-0-6) 
 English for Careers  

 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อน าไปใช้ในอาชีพต่าง ๆ การพบปะผู้คนในสถานประกอบการ 
การนัดหมายทางธุรกิจ การน าเสนอผลประกอบการ การบอกคุณสมบัติของสินค้าและบริการ 
การต่อว่าและการแก้ปัญหาข้อร้องทุกข์ การรายงานความก้าวหน้าของการด าเนินงาน  

 English communication in various careers; meeting people in the workplace; 
making an appointment in business; giving presentations about company 
performance; describing products and services; making and dealing with complaints; 
reporting progress on work 
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GE2200103 การอ่านภาษาอังกฤษ                3(3-0-6) 
 English Reading   

 การใช้พจนานุกรมออนไลน์ การเดาความหมายของค าศัพท์จากบริบท โครงสร้างของประโยค 
องค์ประกอบที่ช่วยในการอ่าน เทคนิคการอ่าน ทักษะการอ่านจับใจความและสรุปใจความส าคัญ   

 Using online dictionaries; guessing meaning from context; sentence structures; 
components of reading comprehension; reading techniques; reading for main 
ideas and summarizing   

GE2200104 การฟังภาษาอังกฤษ                   3(3-0-6) 
 English Listening  

 การฟังภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน การฟังบทสนทนา การฟังระดับ
ย่อหน้า การฟังบทความและตอบค าถาม ทักษะการฟังเพ่ือจับใจความและเทคนิคการฟัง  
English listening skills in various situations in daily life; listening to dialogues, 
paragraphs, articles and answering; listening comprehension for main ideas and 
listening techniques 

GE2200105 การสนทนาภาษาอังกฤษ                3(3-0-6) 
 English Conversation   

 การสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณ์ต่าง ๆ ให้ถูกต้องและเหมาะสม  การท าความรู้จักและ
การสร้างความคุ้นเคย การเลือกซื้อสินค้า การบอกที่ตั้งและทิศทาง การใช้ภาษาอังกฤษใน
ร้านอาหาร การใช้ภาษาอังกฤษในโรงแรม การเดินทางท่องเที่ยว  

 Conversation in various situations; getting acquainted; going shopping; asking for 
locations and directions; eating out; staying in a hotel; traveling  

GE2200106 ภาษาจีนพื้นฐาน                         3(3-0-6) 
 Fundamental Chinese   

 ระบบพินอิน  การทักทายและการแนะน าตัว  การให้ข้อมูลเกี ่ยวกับบุคคลและสมาชิกใน
ครอบครัว  การบอกกิจวัตรประจ าวัน  การซื้อของและการสั่งอาหาร  และการถามทาง 

 Pinyin system; greetings and introductions; talking about personal information 
and family members; talking about daily routines; shopping and ordering food; 
asking for directions   
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GE2200107 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร               3(3-0-6) 
 Chinese for Communication   

 การออกเสียง ค าศัพท์และส านวนภาษาจีนที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน การสนทนาโต้ตอบ การเขียน
จดหมายโต้ตอบ การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 

 Phonetic; vocabulary; and expression used in daily life; dialogue, correspondence; 
writing e-mail 

GE2200108 ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 English for Learning  

 การใช้ส านวนและโครงสร้างภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน ได้แก่การทักทายและ
การแนะน าตัว การบรรยายบุคคลสิ่งของ สถานที่ การบรรยายเหตุการณ์ในอดีต  การบรรยาย
เหตุการณ์ และการคาดการณ์ในอนาคต 
English usage of expressions and structures for daily communication; greetings and 
introductions; describing people; describing things; describing places; describing 
past events; describing future plans and predictions 

GE2200109 ทักษะการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ       3(3-0-6) 
 English Communication Skills  

 การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อ การสื่อสารได้
ถูกต้องตามสถานการณ์ต่าง ๆ การเปรียบเทียบ ขั้นตอนการปฏิบัติงานทั่วไป การก าหนดเงื่อนไข 
การหาข้อมูลในสื่อออนไลน์ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและข้อมูลข่าวสาร การให้ค าแนะน า  

 Development of basic skills for listening, speaking, reading, and writing in various 
situations; comparison; general instructions; conditions; searching for online 
information; exchanging opinions and information; giving advice 

GE2200110 ภาษาอังกฤษเพื่อการพูดในที่สาธารณะและการโต้วาท ี 3(3-0-6) 
 English for Public Speaking and Debate  

 ภาษาอังกฤษส าหรับการพูดในที่สาธารณะและการโต้วาที ประวัติความเป็นมาของการพูดในที่
สาธารณะ ส่วนประกอบส าคัญของการพูด  การประยุกต์ใช้เทคนิคการพูด และสัทอักษรสากล 
เทคโนโลยีที่เก่ียวกับการพูดในที่สาธารณะและการน าเสนอในที่สาธารณะ 

 English for public speaking and debate; history of public speaking; essential 
components of speech; application of speaking techniques and the International 
Phonetic Alphabets (IPA); technology for public speaking and public presentation 
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GE2200111 ภาษาอังกฤษเพื่อธุรกิจออนไลน์       3(3-0-6) 
 English for Online Business  

 ภาษาอังกฤษที ่เน้นให้ผู ้ประกอบธุรกิจสามารถสื ่อสารและท าธุรกิจผ่านระบบ ออนไลน์
โดยเฉพาะการติดต่อกับลูกค้าชาวต่างชาติ โดยใช้ค าศัพท์  ส านวน  โครงสร้างไวยากรณ์ใน
ด้านการน าเสนอสินค้า การโฆษณาสินค้า การติดต่อภาษาอังกฤษผ่านระบบสังคมออนไลน์ การ
ท าธุรกรรมออนไลน์  การขายของออนไลน์และกลยุทธ์การขายของออนไลน์ 

 English for entrepreneurs in communicating and running online business, especially in 
contacting foreigners using vocabulary, expressions, and grammatical structures in 
these aspects; product presentation; product advertisement; social network 
communication; online banking; and strategies in online sales 

GE2200112 ภาษาอังกฤษผ่านวรรณกรรมในสื่อ       3(3-0-6) 
 English via Media Literature   

 การใช้ภาษาอังกฤษในวรรณกรรมสื่อต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน เพลงและภาพยนตร์ ละคร สื่อ
สังคมออนไลน์ และข้อมูลตามกระแสสังคม การตระหนักรู้ทางสังคมในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

 English usage for media literature in daily life; songs and movies; soap opera; 
social media and current social trends; social awareness 

GE2200113 ภาษาอังกฤษจากภาพยนตร์                                       3(3-0-6) 
 English from Movies                                           

 ส านวนและสแลงภาษาอังกฤษจากภาพยนตร์ การออกเสียง วัจนภาษาและอวัจนภาษา บริบท
ทางวัฒนธรรมต่าง ๆ รวมถึงการน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

 English idioms and slangs from movies; pronunciation; verbal and nonverbal 
communications; various culture contexts; and applying for daily life 

GE2200114 ภาษาและวัฒนธรรม                   3(3-0-6) 
 Language and Culture   

 หลักการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารในฐานะเป็นภาษาสากล การสื่อสารโดยการใช้ วัจ
นภาษาและอวัจนภาษา วัฒนธรรมจากคนหลากหลายเชื้อชาติ การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรมที่
คล้ายคลึงกันและแตกต่างกัน หลักมารยาทสากลในการสื่อสาร หลักการสื่อสารในบริบทต่าง ๆ การ
ประยุกตใ์ช้ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมด้วยความคิดเชิงสร้างสรรค์ 

 Principles in using English in communication as an international language; verbal and 
nonverbal communication; culture from people in different countries and 
nationalities; intercultural communication in similarities and differences; principles in 
intercultural manners in communication; principles in communication in different 
contexts; applying English language and culture with creative thinking 
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❖ กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 

GE2300101 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย       3(3-0-6) 
 Social Dynamics and Modernity  

 แนวคิดและทฤษฎีทางสังคมสมัยใหม่ โครงสร้างสังคมและสถาบัน ความทันสมัยและกระแส
โลกาภิวัตน์  ความหลากหลายทางวัฒนธรรม พัฒนาการทางการเมือง หน้าที่ พลเมือง 
ประชาธิปไตยและการมีส่วนร่วมทางการเมือง ปัญหาสังคมและการแก้ไข  

 Modern sociological concepts and theories; social structure and institutions; 
modernity and globalization trends; cultural diversity; political development; 
civics; democracy and participation in politics; social problems and solutions 

GE2300102 มนุษยสัมพันธ์                         3(3-0-6) 
 Human Relations   

 ที่มาและความส าคัญของมนุษยสัมพันธ์  พฤติกรรมและธรรมชาติของมนุษย์ แรงจูงใจกับ
มนุษยสัมพันธ์ในองค์การ การสื่อสารกับมนุษยสัมพันธ์  มนุษยสัมพันธ์ในวัฒนธรรมไทย 
หลักธรรมทางศาสนากับมนุษยสัมพันธ์  

 Background and Significance of human relations; human behavior and nature; 
motivation and human relations in organizations; communication and human 
relations; human relations in Thai culture; religious principles and human relations 

GE2300103 ระเบียบวิธีวิจัย                         3(3-0-6) 
 Research Methodology    

 ที่มาและความส าคัญของการวิจัย วัตถุประสงค์และประเภทของการวิจัย ขั้นตอนและการออกแบบ
วิจัย วิธีการสุ่มตัวอย่างและการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การวิจัย การตีความและ
การน าเสนอข้อมูลการวิจัย และการเขียนรายงานการวิจัย  

 Background and Significance of the Study; objectives and types of research; 
research process and design; sampling and data collection; data analysis; data 
interpretation and presentation; research report writing 

GE2300107 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ        3(3-0-6) 
 Law and Professional Ethics   

 กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการประกอบวิชาชีพ จรรยาบรรณวิชาชีพ สิทธิมนุษยชน จริยธรรมและ
ความรับผิดชอบต่อสังคม 
Professional laws; professional ethics; human rights; ethics and social 
responsibility 
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GE2300108 อาเซียนศึกษา                           3(3-0-6) 
 ASEAN Studies   

 ก าเนิดสมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้  (อาเซียน)ปฏิญญาการประชุมสุด
ยอดและกฎบัตรอาเซียน ความร่วมมือในการพัฒนาเสาหลักอาเซียน รัฐสมาชิกอาเซียนและ
ประเทศคู่เจรจา ความส าคัญของการอยู่ร่วมกันในภูมิภาคอาเซียน 

 Founded of the Association of Southeast Asian Nations (ASEAN) ; declaration of 
the Summit and the ASEAN Charter; development of ASEAN pillars; member 
states and dialogue countries; importance of coexistence in the ASEAN region 

GE2300110 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและความอยู่ดี มีสุข 3(3-0-6) 
 Quality of Life and Well-Being Development                    

 ความหมายของคุณภาพชีวิต แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ตัวชี้วัดในการวัดคุณภาพชีวิต คุณภาพ
ชีวิตกับการท างานและความสุข ทักษะชีวิตเพ่ือความส าเร็จในอาชีพ การตระหนักรู้และเห็น
คุณค่าในตนเองและผู้อ่ืน การจัดการกับอารมณ์และความเครียด การคิดวิเคราะห์ตัดสินใจและ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 Quality of life definition; concepts and theories; indicators for measuring quality of 
life; work and happiness; life skills for career success; self-esteem and other-
esteem; dealing with emotions and stress; critical thinking and creative problem 
solving 

GE2300111 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน     3(3-0-6) 
 The King’s Philosophy to Sustainable Development 
 การพัฒนาทางเศรษฐกิจ หลักการและแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงหลักธรร

มาภิบาล การบริหารจัดการความเสี่ยง การพัฒนาที่ยั่งยืน ปัญหา ผลกระทบ
และวิกฤติการพัฒนาในสังคมไทยและสังคมโลก การประยุกต์หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน  

 

 Economic development; philosophy and concepts of sufficiency economy; good 
governance; risk management; sustainable development; problems, impact and 
development crisis in Thai and global societies; application of the sufficiency 
economy philosophy for sustainable development  
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GE2300112 ชุมชนศึกษา 3(3-0-6) 
 Community Studies  

 การศึกษาชุมชนแบบบูรณาการ เศรษฐกิจ สังคม ประวัติศาสตร์ การเมือง วัฒนธรรม    
ภูมิปัญญาท้องถิ่น การรู้สารสนเทศทางเทคโนโลยี คุณภาพชีวิตในสังคมเมือง และทิศทาง 
การพัฒนาอย่างยั่งยืน 

 Integrated community study; economy, society, history, politics, culture, and wisdom; 
information technology literacy; life quality in urban society; and sustainable 
development direction 

GE2300113 วัยใส ใจสะอาด                         3(3-0-6) 
 Youngster with Good heart  

 ปรับฐานความคิดต้านทุจริตส่วนตนและส่วนรวม สร้างสังคมที่ไม่ทนต่อการทุจริต ยกระดับดัชนี
สร้างพลเมืองดีในสังคม ปรับทุจริตด้วยจิตพอเพียง  

 Creating ideas for personal and public anti-corruption; creating an honest 
society; enhancing the index by creating good citizens for society; corruption 
adjustments with sufficient minds 

GE2400102 จิตวิทยาทั่วไป                          3(3-0-6) 
 General Psychology   

 ที่มาและความส าคัญของจิตวิทยา พันธุกรรม สิ่งแวดล้อมและพัฒนาการของมนุษย์ สรีรวิทยาที่มี
อิทธิพลต่อพฤติกรรมของมนุษย์ การรับรู้ การเรียนรู้และการจูงใจ เชาวน์ปัญญาและความฉลาด
ทางอารมณ์ บุคลิกภาพ การปรับตัวและสุขภาพจิต พฤติกรรมทางสังคม  

 Background and significance of psychology; heredity; environment and human 
development; influence of physiology on human behaviors; perception, learning 
and motivation; intelligence and emotional quotient; personality adjustment and 
mental health; social behavior 

GE2400103 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 
 Thai Studies  

 ความเป็นมาของชนชาติไทย ลักษณะสังคม เศรษฐกิจ การปกครองของไทย ความเชื่อ ศาสนา 
ประเพณี วัฒนธรรมข้าว ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

 Background of native Thai; Thai social, economic, and government; beliefs; 
religion; tradition; rice culture; local wisdom 
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GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพ                  3(3-0-6) 
 Personality Development 

ความหมายและความส าคัญของบุคลิกภาพ  ทฤษฎีบุคลิกภาพ  ปัจจัยที ่มีอิทธิพลต่อ
บุคลิกภาพ การปรับปรุงบุคลิกภาพ การรับรู้เกี่ยวกับตนเอง สุขภาพจิตและการปรับตัว มนุษย
สัมพันธ์กับบุคลิกภาพ การพัฒนาบุคลิกภาพท่ีสมบูรณ์ 
Definition and importance of personality; theory of personality; factors affecting 
personality; personality improvement; self-perception, mental health and self-
adjustment; human relation and personality; perfect personality development   

GE2400105 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน       3(3-0-6) 
 Human Behavior and Self-Development   

 แนวคิดและองค์ประกอบพฤติกรรมมนุษย์ การพัฒนาตน ภาวะผู้น าการเปลี่ยนแปลงการเรียนรู้ การ
พัฒนาการท างาน การปรับตัว มนุษยสัมพันธ์และการสื่อสารในองค์การสมัยใหม่ สุขภาพจิตและ
การเสริมสร้างชีวิตให้เป็นสุข  

 Human behavior concepts; elements of human behaviors; self-development; 
transformational leadership; learning; work development; self-adjustment; human 
relations in modern organization and communication; mental health and happy 
life enhancement  

GE2400109 ทักษะการรู้สารสนเทศ                 3(3-0-6) 
 Information Literacy Skills   

 การรู้สารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศและการจัดเก็บ การสืบค้นสารสนเทศ การประเมิน
และการคัดเลือกสารสนเทศ การน าเสนอสารสนเทศ การอ้างอิง บรรณานุกรมและจริ ยธรรม 
การใช้สารสนเทศ 

 Information literacy; information resources and collection; searching; evaluation and 
selection; presentation; citation; bibliography and ethics of information usage 

GE2400110 จิตปัญญาเพื่อการพัฒนาตน            3(3-0-6) 
 Mental Wisdom for Self-Development  

 ความหมายและความส าคัญของจิตและปัญญา การพัฒนาจิตเพื่อคุณภาพชีวิต การพัฒนา
ปัญญาด้วยการท าสมาธิ การพัฒนาตนเองและการเปลี่ยนแปลงเชิงพฤติกรรมด้วยการท า
สมาธิ การประยุกต์ใช้สมาธิในชีวิตประจ าวัน 
Definition and importance of mind and wisdom; mental development for quality of 
life; mental development for wisdom; wisdom development through meditation, 
self-development and behavior adaptation through meditation; application of 
meditation for daily life 
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❖ กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 

GE2500101 พลศึกษา                                   1(0-2-1) 
 Physical Education   

 หลักการทางพลศึกษา การทดสอบสมรรถภาพทางกาย ดัชนีมวลกาย รูปแบบของการจัดการ
แข่งขัน และประเภทของกีฬา การบาดเจ็บจากการเล่นกีฬาและการปฐมพยาบาล การออกก าลังกาย
เพ่ือสุขภาพ 

 Principles of physical education; physical fitness testing; body mass index; forms 
of sports competition and types of sports; injury and first-aid; forms of exercises 
for health 

GE2500102 ลีลาศ 1(0-2-1) 
 Social Dance  

 ประวัติความเป็นมา  กฎ ระเบียบ และมารยาทของลีลาศ รูปแบบของลีลาศ ฝึกทักษะพ้ืนฐาน
การลีลาศในจังหวะต่าง ๆ 

 History; etiquettes of social dance; types of social dance; practice of social 
dance 

GE2500103 กีฬาประเภททีม                           1(0-2-1) 
 Team Sports  

หลักการการกีฬาประเภททีม ฝึกทักษะการเล่นกีฬาประเภททีม การสร้างเสริมสมรรถภาพทาง
กาย กฎ ระเบียบ กติกาการแข่งขันกีฬาประเภททีม การแข่งขันกีฬาและการจัดการแข่งขันกีฬา
ประเภททีม การบาดเจ็บจากการเล่นกีฬาและการปฐมพยาบาล 
Principles of team sports; training team sports; building physical fitness; rules; 
regulations and etiquettes of team sports; competition management of team 
sports; sports injuries and first- aid 

GE2500104 กีฬาประเภทบุคคล 1(0-2-1) 
 Individual Sports 

หลักการการกีฬาประเภทบุคคล  ฝึกทักษะการเล่นกีฬาประเภทบุคคล  การสร้างเสริม
สมรรถภาพทางกาย  กฎ  ระเบียบ  กติกาการแข่งขันกีฬาประเภทบุคคล การแข่งขันกีฬาและ
การจัดการแข่งขันกีฬาประเภทบุคคล การบาดเจ็บจากการเล่นกีฬาและการปฐมพยาบาล 

 Principles of individual sports; training individual sports; building physical fitness; 
rules; regulations and etiquettes of individual sports; competition and competition 
management of individual sports; sports injuries and first -aid  
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GE2500105 นันทนาการ 1(0-2-1) 
 Recreation  

 ความหมายและความส าคัญของนันทนาการ  ประเภทของนันทนาการ กิจกรรม นันทนาการ ฝึก
ปฏิบัติการเป็นผู้น านันทนาการ การจัดกิจกรรมนันทนาการเพ่ือการฝึกอบรม เกมส์นันทนาการ 
การอยู่ค่ายพักแรม กับการเลือกกิจกรรมนันทนาการตาม 
ความเหมาะสม 

 Definition and importance of recreation; types of recreation; recreational 
activities; training in recreational leadership; recreational activities for training 
courses; recreational games; camping with appropriate recreational activities 

GE2500106 ศิลปะการป้องกันตัวและการต่อสู้ด้วยมวยไทย      1(0-2-1) 
 Martial Art with Thai Boxing  

 คุณค่าและประโยชน์ของศิลปะการป้องกันตัวและการต่อสู้ด้วยมวยไทย ทักษะและความรู้พ้ืนฐาน
มวยไทย  การประยุกต์ศิลปะการป้องกันตัวและการต่อสู้ด้วยมวยไทยไปสู่การออกก าลังกายเพ่ือ
ส่งเสริมสุขภาพในชีวิตประจ าวัน 

 Values and benefits of Thai boxing martial arts; fundamental Thai boxing skills and 
knowledge; applying Thai boxing martial arts to exercise for health in daily life 

GE2500107 การฝึกด้วยน้ าหนักเพื่อสุขภาพ           1(0-2-1) 
 Weight Training for Health   

 การออกก าลังกายด้วยกิจกรรมการฝึกด้วยน้ าหนัก ทักษะและความรู้พื้นฐาน การฝึกด้วย
น้ าหนัก การประยุกต์ใช้กิจกรรมการฝึกด้วยน้ าหนัก  ไปสู่การออกก าลังกายเพ่ือส่งเสริมสุขภาพ  
ในชีวิตประจ าวัน 
Exercise with weight training activity; fundamental weight training skills and 
knowledge; applying weight training activity to exercise for health in daily life 

GE2500108 การว่ิงเหยาะเพื่อสุขภาพ                 1(0-2-1) 
 Jogging for Health   

 การออกก าลังกายด้วยกิจกรรมการวิ่งเหยาะ ทักษะและความรู้พื้นฐาน การวิ่งเหยาะ การประยุกต์
กิจกรรมการวิ่งเหยาะไปสู่การออกก าลังกาย  เพ่ือส่งเสริมสุขภาพแต่ละบุคคลในชีวิตประจ าวัน
และสุขภาพสังคม 

 Exercise with jogging activity; fundamental jogging skills and knowledge; applying 
jogging activity to promote personal and social health with exercise lifestyle in 
daily life 
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❖ กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

GE2600101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน                             3(3-0-6) 
 Fundamental Mathematics  

 ตรรกศาสตร์ เมทริกซ์ กฎการนับ การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ ความน่าจะเป็นเบื้องต้น  
ทฤษฏีบททวินาม  ล าดับ และอนุกรม 

 Logic; matrices; counting rules, permutation, and combination; introduction to 
probability; binomial theorem; sequences and series  

GE2600102 สถิติเบื้องต้น                                      3(3-0-6) 
 Introduction to Statistics  

 สถิติเชิงพรรณนา  ตัวแปรสุ่ม  การสุ่มตัวอย่าง การประมาณค่า การทดสอบ  สมมติฐานและ
การแปลผลจากโปรแกรมส าเร็จรูป 

 Descriptive statistics; random variables; sampling; estimation; hypothesis testing 
and the interpretation and results from the statistics package 

GE2600103 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                    3(3-0-6) 
 Mathematics in Daily Life  

 มาตราชั่งตวงและการวัด อัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละและการประยุกต์  พ้ืนที่และปริมาตร  
ดอกเบี้ยและเงินผ่อนช าระ ภาษีมูลค่าเพ่ิมและภาษีเงินได้ เลขดัชนี ตรรกศาสตร์เบื้องต้นและ
การให้เหตุผล ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสถิติ 
Weights and measurement; ratio, proportion, percentage and applications; area 
and volume; interest and installment payment; value-added tax and income tax; 
index; introduction to logic and reasoning; introduction to statistics   

GE2600104 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ 3(3-0-6) 
 Data Analysis Using Statistical Package Program  

 การจัดเตรียมข้อมูล การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ สถิติเชิงพรรณนา สถิติเชิงอนุมาน 
การวิเคราะห์ความแปรปรวนจ าแนกทางเดียว การวิเคราะห์ข้อมูลจ าแนกประเภท 

 Data preparation; use of statistical package program; descriptive statistics; inferential 
statistics; one-way analysis of variance; categorical data analysis 
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GE2700101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน             3(3-0-6) 
 Science in Daily Life  

 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาศาสตร์กับปรากฏการณ์ธรรมชาติ พลังงาน ไฟฟ้าและ
การสื่อสารโทรคมนาคม รังสีและกัมมันตภาพรังสี สารเคมีในชีวิตประจ าวัน วิวัฒนาการและ
พันธุกรรมของมนุษย์ 

 Science and technology; science and natural phenomenon; energy; electricity and 
telecommunication; radiation and radioactivity; chemical substances in everyday 
life; evolution and human genome 

GE2700102 สิ่งแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร     3(3-0-6) 
 Environment and Resource Management                   

 ความรู ้ทางสิ ่งแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร หลักนิเวศวิทยาและสมดุล ธรรมชาติ 
ทรัพยากรธรรมชาติและการอนุรักษ์ มลพิษสิ่งแวดล้อม การประเมินผลกระทบสิ่งแวดล้อม   
การจัดการสิ่งแวดล้อม 

 Knowledge of environment and resource management; ecological principles and 
natural balance; natural resources and conservation; environmental pollution; 
environmental impact assessment; environment management 

GE2700103 ชีวิตกับเทคโนโลยี                        3(3-0-6) 
 Life and Technology  

 วิทยาการกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต เทคโนโลยีการแพทย์และสาธารณสุข เทคโนโลยีชีวภาพ 
เทคโนโลยีพลังงาน นาโนเทคโนโลยีและวัสดุ เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์  
Science and life quality; Medical technology and public health; biotechnology; 
energy technology; nanotechnology and materials; information technology and 
computer 

GE2700104 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเปลี่ยนโลก    3(3-0-6) 
 Science and Disruptive Technology  

 แนวคิดสมัยใหม่ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต เทคโนโลยีเปลี่ยนโลกกับการปฏิวัติชีวิตมนุษย์ ผลกระทบของเทคโนโลยีเปลี่ยนโลก และ
การปรับตัวสู่เทคโนโลยีดิจิทัล 

 A modern concept in science and technology; technology and innovation for life 
quality development; disruptive technology and human revolution; the impact 
of disruptive technology; and digital technology transformation 
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GE2700105 การใช้ชีวิตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม   3(3-0-6) 
 Green Living  
 สิ่งแวดล้อมกับการด ารงชีวิต  การพัฒนาที่ยั่งยืนและเมืองสีเขียว ปัญหาสิ่งแวดล้อมใน

ชีวิตประจ าวัน ธุรกิจสีเขียวและเศรษฐกิจหมุนเวียน การบริโภคที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและ
การเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การประยุกต์ใช้หลัก 7Rs ในชีวิตประจ าวันและ
การท างาน การท่องเที่ยวเชิงนิเวศและการอนุรักษ์แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะถิ่น ตัวอย่างกรณีศึกษา 

 Environment and human living; sustainable development and green city; 
environmental problem in daily life; green business and circular economy; eco-
friendly consumption and environmental-friendly products selection; application 
of 7Rs in daily life and work; ecotourism and natural endemic identity conservation; 
case study 

GE2700106 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง        3(3-0-6) 
 Maritime Zones and Marine Resources and Coastal Management  

 เขตทางทะเลและชายฝั่ง ธรณีวิทยาและธรณีสัณฐานวิทยาของทะเลไทย การทับถมของตะกอน
และภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตและทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การ
ตั้งถิ่นฐานและระบบสาธารณสุขชุมชนชายฝั่ง ปัญหาการกัดเซาะชายฝั่งและการจัดการชายฝั่ง
ทะเลไทย สมุททานุภาพ ความมั่นคง มั่งค่ัง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจของทะเลไทย 
Maritime zones and coastal areas; geology and geomorphology of Thai seas; 
sedimentations and landscapes of the Thai coast; living and non-living resources 
in the seas and coasts; settlements and coastal community health systems; 
coastal erosion problems and coastal management in Thailand; sea power, 
security, prosperity, sustainability and economic benefits of the Thai seas 

❖ กลุ่มวิชาบูรณาการด้านสังคมศาสตร์ 
GE2810101 โลกในศตวรรษที่ 21                     2(2-0-4) 
 World in 21st Century  

 โลกาภิวัตน์และความทันสมัย การเปลี่ยนผ่านสู่ยุคเศรษฐกิจดิจิทัลเศรษฐกิจและการเมืองใน
สังคมโลก วิกฤตการพัฒนา ความเป็นพลเมืองโลก สังคมสร้างสรรค์ ระบบปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจ าวัน การพัฒนาที่ยั่งยืน สังคมแห่งการเรียนรู้และทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 

 Globalization and modernity; digital transformation and political; crises in 
development; global citizenship; creative society, AI in daily life; sustainable 
development; learning society and 21st century skills 
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GE2810102 การพัฒนาตนเพื่ออาชีพ                   2(2-0-4) 
 Self-Development for Careers  

 การพัฒนาตนเพ่ือการเป็นบัณฑิตนักปฏิบัติ ทักษะและคุณลักษณะที่จ าเป็นส าหรับการท างาน 
ภาวะผู้น าการเปลี่ยนแปลง บุคลิกภาพ การท างานเป็นทีม การเป็นผู้ประกอบการและความคิด
สร้างสรรค์ส าหรับการเข้าสู่อาชีพ 

 Self-development to be hands-on graduates; necessary skills and characteristics to 
work; transformational leadership; personality; teamwork; entrepreneurship and 
creative thinking to careers 

GE2810103 ชีวิตและการคิดเชิงบวก                2(2-0-4) 
 Life and Positive Thinking 
 การพัฒนาทักษะชีวิต การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงตนเอง การคิดเชิงบวก การใคร่ครวญด้วย

วิจารณญาณ การพัฒนาสติ การเรียนรู้ตลอดชีวิต ชีวิตและการแก้ปัญหา 
Life skill development; transformative learning; positive thinking; critical reflection; 
consciousness development; life-long learning; life and problem solving 

GE2810104      การออกก าลังกายและกีฬาเพื่อสุขภาพ    2(2-0-4) 
 Exercise and Sports for Health 
 หลักการของวิทยาศาสตร์การกีฬาและการออกก าลังกาย ความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมทางกาย การ

เสริมสร้างสมรรถภาพทางกายที่เกี่ยวกับสุขภาพ การทดสอบสมรรถภาพทางกายด้วยตนเอง 
การบริโภคอาหาร การควบคุมน้ าหนัก การพักผ่อนด้วยกิจกรรมนันทนาการ การประยุกต์
วิทยาศาสตร์ การกีฬากับการออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ 
The principle of sports science and fitness; knowledge of physical activities; 
enhancing physical fitness for health; Self-physical fitness test; food consumption; 
weight control; leisure and recreation activities; the application of sport science 
and exercises for health 

GE2810105 กิจกรรมเพื่อสุขภาพ                    2(2-0-4) 
 Activities for Health  

 ความหมายและความส าคัญของสุขภาพและสุขปฏิบัติ  การดูแลตนเองให้มีสุขปฏิบัติที่ดี  การดูแล
สุขภาพอวัยวะภายนอก กิจกรรมนันทนาการเพ่ือสุขภาพ  การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ  อาหาร
เพ่ือสุขภาพ การส่งเสริมสุขภาพจิต 

 Meaning and importance of health and health care practices; self-care for good 
health practices; external organ health care; recreational activities for health; 
healthy food; mental health promotion 
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GE2810106 จิตอาสาและการป้องกันสาธารณภัย     2(2-0-4) 
 Volunteer Spirit and Disaster Prevention  

 จิตอาสา สถาบันพระมหากษัตริย์ ศาสตร์พระราชา ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับสาธารณภัยและ
กิจกรรมจิตอาสากับการป้องกันสาธารณภัย 

 Volunteering; Monarchy; the King’ s philosophy; basic information about disaster; 
volunteer and disaster prevention activities 

GE2810107 การคิดและการออกแบบนวัตกรรมสร้างสรรค์ของมนุษย์      2(2-0-4) 
 Human Innovative and Creative Design Thinking                          

 นิยาม คุณค่าและความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์ ประเภทของนวัตกรรมการคิดสร้างสรรค์ 
เทคนิควิธีการคิดและการออกแบบนวัตกรรมสร้างสรรค์ การน าผลงานไปใช้ประโยชน์ 

 Definition value and the importance of creativity; types of innovations, creativity; 
techniques of thinking methods; creative innovation design; benefits from works 

GE2810108 เรารัก มทร.พระนคร 2(2-0-4) 
 I Love RMUTP  

 ประวัติความเป็นมาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร บุคคลส าคัญและศิษย์เก่าที่
สร้างชื่อเสียงท าคุณประโยชน์ให้กับมหาวิทยาลัย การเรียนรู้ชีวิตการเป็นนักศึกษาตามอัตลักษณ์
ของมหาวิทยาลัย การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก การสร้างจิตส านึก         
การแบ่งปันและช่วยเหลือสังคม การด ารงชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและพัฒนา
โครงการที่เกิดประโยชน์ต่อมหาวิทยาลัย 

 The establishment of Rajamangala University of Technology Phra Nakhon (RMUTP); 
the study on the pride and prestige of RMUTP alumni; student life and the 
university identity's responsibility; student's acceptance and adjustment in global 
society; self-awareness; social contribution; the moral life based on the 
philosophy of sufficiency economy, and university project development 

❖ กลุ่มวิชาบูรณาการด้านวิทยาศาสตร์ 

GE2820101 ปกิณกคณิตศาสตร์                        2(2-0-4) 
 Miscellaneous  Mathematics  

 เทคนิคและแนวคิดทางคณิตศาสตร์ คณิตคิดเร็ว คณิตศิลป์ คณิตพยากรณ์ คณิตกับการลงทุน  
คณิตกับสุขภาพ 

 Technical and conceptual mathematics; mathematical tricks; mathematical art;  
mathematics for forecasting;  mathematics and investment; mathematics and health 
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GE2820102 วิทยาศาสตร์กับการด ารงชีวิต           2(2-0-4) 
 Science for Living  

 อาหารและโภชนาการ ยารักษาโรคและสมุนไพร วัสดุสิ่งทอและเครื่องนุ่งห่ม นวัตกรรมที่อยู่
อาศัย สุขภาพและโรคอุบัติใหม่ 

 Food and nutritional science; medicine and herbs; textile materials and clothing; 
residence innovation; health and emerging diseases 

GE2820103 วัสดุและการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 2(2-0-4) 
 Material and Application in Daily Life                                  

 วัสดุงานบรรจุภัณฑ์อาหาร วัสดุยานยนต์ วัสดุทาง การแพทย์ วัสดุส าหรับ เครื่องนุ่งห่ม วัสดุ
ในงานก่อสร้าง วัสดุส าหรับเครื่องใช้ไฟฟ้า 

 Food packaging materials; automotive materials; medical materials; materials for 
clothing; construction materials; material for electric appliance 

GE2820104 การคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา   2(2-0-4) 
 Thinking Decision Making and Problem Solving                                                     

 ธรรมชาติและระบบการคิด การคิดวิเคราะห์และการคิดเชิงระบบ การคิดอย่างมีวิจารณญานและ
การคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงตรรกะและการแก้ปัญหาเชิงระบบ การลงความเห็นและการ
ตัดสินใจ การต่อรองและการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน 

 Nature and systems of thinking; analytical thinking and systematic thinking; 
critical thinking and creative thinking; logical thinking and system problem 
solving; judgment and decision making; negotiation and complex problem 
solving 

GE2820105 การเปลี่ยนผ่านสู่เทคโนโลยีสีเขียวเพื่อความยั่งยืน   4(4-0-8) 
 The Transition to Green Technology for Sustainability  

 ต้นแบบเศรษฐกิจเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน ผลิตภัณฑ์ฐานชีวภาพ การจัดการขยะ นวัตกรรม
ชีวภาพ วัสดุส าหรับเศษฐกิจหมุนเวียน ตลาดคาร์บอน 

 Economic model for sustainable development; biobased products; waste 
management; bioinnovation; material for a circular economy; carbon markets 
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GE2820106 ทรัพย์สินทางปัญญาเพื่ออุตสาหกรรมสีเขียว 4(4-0-8) 
 Intellectual Property for Green Industry      

 อุตสาหกรรมสีเขียว สังคมเศรษฐกิจและนิเวศเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมสีเขียว การขับเคลื่อน
อุตสาหกรรมสีเขียวสู่มาตรฐานสากล ทรัพย์สินทางปัญญากับอุตสาหกรรมสีเขียวและ
เครือข่ายสีเขียว การคุ้มครองและกลยุทธิ์การตรวจสอบทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมาย
ทรัพย์สินทางปัญญาเบื้องต้น การวางแผน การบริหารจัดการและการประเมินมูลค่าทางทรัพย์สิน
ทางปัญญา กรณีศึกษา 
 Green industry; green industry and green networks for eco-society and eco-

efficiency; driving green industry to international standards; intellectual property 
( IP) and green industry and eco-green networks; IP registration and IP search 
strategies and techniques; introduction to intellectual property law; IP 
planning and valuation; case studies 

กลุ่มวิชาเฉพาะ 
 กลุ่มวิชาเฉพาะพื้นฐาน 
 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

AD2001101 เขียนแบบอุตสาหกรรม                                                                     3(1-4-4) 
 Industrial Drawing  
 พ้ืนฐานการเขียนแบบอุตสาหกรรม มาตรฐานสัญลักษณ์ส าหรับการเขียนแบบอุตสาหกรรม 

องค์ประกอบวิธีการเขียนแบบ การถอดแบบผลิตภัณฑ์ การเขียนภาพฉาย เทคนิคการเขียน
แบบอุตสาหกรรมด้วยคอมพิวเตอร์ 
Basic of industrial drawing; standard symbols of industrial drawing; industrial 
drawing composition; disassembling the products; angle projection drawing; 
industrial drawing techniques by computer 

AD2001102 การยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ 3(1-4-4) 
 Ergonomics for Design 
 การยศาสตร์กับการออกแบบ นิยาม และความเป็นมา กายวิภาค สรีรวิทยาและประสาทสัมผัส

ของมนุษย์  ขนาดร่างกายของมนุษย์และการวัดขนาดร่างกาย  ท่าทาง การเคลื่อนไหวและ
พฤติกรรมการใช้งานผลิตภัณฑ์ จิตวิทยาสภาพแวดล้อม การออกแบบและการตอบสนองของ
มนุษย์ การวิเคราะห์ข้อมูลและการน าข้อมูลไปใช้กับการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
Ergonomics and design, definition and background; anatomy, physiology and 
human senses; human body size and anthropometric measurements; gestures, 
movements and product usage behavior; environmental psychology, design 
and human response; data analysis and application of data into product design 
and development 
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AD2001203 นวัตกรรมวัสดุเพื่อการออกแบบ                                                           3(1-4-4) 
 Materials Innovation for Design  
 คุณสมบัติของวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห์ นวัตกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุ

ธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห์ กระบวนการผลิตผลิตภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห์
ด้วยระบบอุตสาหกรรมทั้งระบบอัตโนมัติและกึ่งอัตโนมัติ ระบบการผลิตในโรงงานอุตสาหกรรม
ที่ทันสมัย ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมจากการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
Properties of natural and synthetic materials; innovative product design from 
natural and synthetic materials; production process of products from natural 
materials and synthetic materials both automatic and semi-automated industrial 
systems; modern industrial production systems; environment impacts of industrial 
production 

AD2001304 การวิจัยและพัฒนาเพื่อการออกแบบ                                                           3(2-2-5) 
 Research and Development for Design  
 ความหมายและประเภทของงานวิจัย การเขียนบทน า การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

วิธีการด าเนินการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผลการวิจัยและพัฒนาเพ่ือการออกแบบ    
ต่อยอดสู่สารนิพนธ์ 
Meaning and types of research; Introduction writing; literature review and study 
of related researches; research methodology; data analysis; conclusions of the 
research and development for design project to independent study 

กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี 

AD2001105 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 3(1-4-4) 
 History of Arts and Design  
 ยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ

ตะวันตก ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวันออก ศิลปะและการออกแบบสมัยใหม่ 
ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบไทย สุนทรียศาสตร์ ความงาม และรสนิยม การปฏิวัติ
อุตสาหกรรมและความเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีที่มีผลต่อการออกแบบ 
Periods in the history of art and design; history of western art and design; history 
of eastern art and design; modern art and design; history of Thai art and design; 
aesthetics, beauty and tastes; industrial revolution and technological changes 
affecting design 
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AD2001106 องค์ประกอบศิลป์ 3(1-4-4) 
 Composition of Arts   
 องค์ประกอบทางศิลปะ หลักการทางทัศนธาตุ หลักการทางศิลปะ การจัดวางภาพในงานออกแบบ 

การสร้างสรรค์ผลงานรูปร่างสองมิติและรูปทรงสามมิติ 
Art composition; principles of visual elements; principles of arts; Image composition 
in design; creativity arts in two-dimensional shapes and three-dimensional forms 

AD2001107 หลักการออกแบบ 3(1-4-4) 
 Design Principles  
 พ้ืนฐานส าหรับการออกแบบ การจัดองค์ประกอบด้านการออกแบบ การสร้างแรงบันดาลใจใน

การออกแบบ กระบวนการการออกแบบและการร่างแบบ การวิเคราะห์งานออกแบบ การน าเสนอ
งานงานออกแบบ 
Basic principles of product design; design composition; design inspiration; design 
process and sketch design; design analysis; design presentation 

AD2001108 เทคนิคการวาดเส้นและการระบายสี 3(1-4-4) 
 Drawing and Painting Techniques  
 การร่างภาพรูปทรงเรขาคณิต รูปทรงธรรมชาติ รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น ค่าน้ าหนักแสงและเงา 

เทคนิคการแรเงาพ้ืนผิว การจัดวางองค์ประกอบของภาพ เทคนิคการระบายสีเพ่ือใช้ในงาน
ออกแบบ 
Drawing of geometric forms, natural forms, and man-made forms; light and shadow 
values; surface shading techniques; picture composition; coloring techniques for 
design 

AD2001109 การท าหุ่นจ าลอง                                                                             3(0-6-3) 
 Model Making  
 หลักการและการปฏิบัติการสร้างหุ่นจ าลอง ประเภทของหุ่นจ าลอง การค านวนการย่อและ

ขยายสัดส่วนหุ่นจ าลอง วัสดุหุ่นส าหรับหุ่นจ าลอง วิธีการขึ้นรูปหุ่นจ าลอง การปรับตกแต่ง
หุ่นจ าลอง เทคนิคการน าเสนอหุ่นจ าลองส าหรับงานออกแบบ 
Principles and practices of model making; types of models; model scale calculator; 
materials for the models; model forming processes; model modification; models 
presentation techniques for design 
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AD2001110 ดิจิทัลอาร์ต 3(1-4-4) 
 Digital Arts  
 ความเป็นมา ความหมายและประเภทของดิจิทัลอาร์ต ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับดิจิทัลอาร์ต 

การวาดเส้นแบบดิจิทัล  การระบายสีแบบดิจิทัล การตกแต่งภาพ การวาดภาพประกอบและ
การออกแบบกราฟฟิก 
Background, meaning and types of digital arts; computer software for digital arts; 
digital drawings; digital painting; retouching images; Illustration and graphic design 

กลุ่มวิชาชีพเฉพาะด้าน 
    กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 

  กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
AD2012101 การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน 3(1-4-4) 

 Life Style Product Design  

 

ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน นิยามและความหมาย การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวันโดยใช้
กระบวนการออกแบบที่ไม่ซับซ้อน กระบวนการการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ การร่างแบบและระบายสี 
การสร้างหุ่นจ าลองเพ่ือการน าเสนอ 
The daily-life product definition and meaning; daily-life product design using 
uncomplicated design process; product development process; sketching and 
coloring; modeling for presentation 

AD2012202 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(0-6-3) 
 Computer Aided Industrial Product Design  

 

ความเป็นมาและความส าคัญของการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมชุด ค าสั่งการใช้งาน ขั้นตอนการสร้าง
รูปร่างและรูปทรงเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ เทคนิคการสร้างพ้ืนผิวผลิตภัณฑ์ การน าเสนอ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Background and the importance of computer aided industrial product design; 
computer software for Industrial product design; user software tools; the steps of 
creating shapes and forms for product design; Surface modeling techniques; 
industrial product presentations 
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AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน                        3(0-6-3) 

 Design Principle of Furniture and Interior  
 ความเป็นมา ความหมาย ลักษณะและประเภทของเฟอร์นิเจอร์และการตกแต่งภายใน พ้ืนฐาน

การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ โครงสร้างและวัสดุส าหรับงานเฟอร์นิเจอร์ ความสัมพันธ์ของขนาดและ
สัดส่วนมนุษย์ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการตกแต่งภายใน ความสัมพันธ์ของเฟอร์นิเจอร์
และการออกแบบพื้นที่ภายใน 
Background, meaning, characteristics and types of furniture and interior decoration; 
fundamentals of furniture design; structure and materials for furniture; the 
relationship of size and human proportions in furniture and interior design; the  
relationship of furniture and interior design spaces 

AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 3(0-6-3) 
 Principles of Graphic and Multimedia Design  

 ความหมายและประเภทของกราฟิกและมัลติมีเดีย หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย    
การสร้างแนวคิดในการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย กระบวนการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
การน าเสนอการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
Meaning and types of graphic and multimedia; design principles of graphic and 
multimedia; concept creation of graphic and multimedia design; the process of 
graphic and multimedia design; graphic and multimedia design presentation 

AD2012205 หลักการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 
 Design Principle of Electric Vehicle  

 ประวัติความเป็นมาและประเภทของยานยนต์ไฟฟ้า แนวคิดการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า เทคนิค

การร่างภาพและเทคนิคการระบายสีเพ่ือการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า การออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า

ด้วยคอมพิวเตอร์ การน าเสนอหุ่นจ าลองยานยนต์ไฟฟ้า 

History and types of electric vehicles; electric vehicle design concepts; sketching 
and coloring techniques for electric vehicle design; computer aided electric 
vehicle design; electric vehicle model presentation 
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AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 3(0-6-3) 
 Design Principles of Creative Art Handicraft  

 ความหมายและประเภทของศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 
กระบวนการการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์  ขั้นตอนการพัฒนาผลงาน การผลิตผลิตภัณฑ์
ศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ การสร้างหุ่นจ าลองและการน าเสนอการผลิตภัณฑ์ศิลปหัตถกรรม
สร้างสรรค์ 
Meanings and types of creative art handicrafts; design principles of creative art 
handicraft; the process of creative art handicraft design; the steps of product 
developments; the production of the creative art handicraft products; modeling 
and presentation of creative art handicraft products; cultural wisdom; production 
of modern arts and crafts creations 

AD2012207 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 3(1-4-4) 
 Product Design for Children  
 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ขนาด สัดส่วนและหลักการยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  พฤติกรรมเด็กและผู้เกี่ยวข้อง ประโยชน์ใช้สอยและสุนทรียศาสตร์ในผลิตภัณฑ์
ส าหรับเด็ก  วัสดุและวิธีการผลิตผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  มาตรฐานความปลอดภัยผลิตภัณฑ์ส าหรับ
เด็ก 
Principles of product design for children; size, proportion and ergonomics principles 
of product design for children; children behavior and related person; function and 
aesthetics in children’s products; materials and production processes for children’s 
products; standards and safety for children’s products 

AD2012208 การออกแบบผลิตภัณฑ์บริการ  3(1-4-4) 

 Product Service Design  
 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์บริการ ประเภทผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ ระบบกลไก

และระบบไฟฟ้าในผลิตภัณฑ์ วัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการยศาสตร์ส าหรับการ
ออกแบบ หลักการตลาดในการพัฒนาผลิตภัณฑ์บริการ 
Service product design principles; product categories of electronic appliances; 
mechanical and electrical systems in products; material in product design; 
ergonomics for design; marketing principles in product and service development 
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AD2012309 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อมวลชน 3(1-4-4) 
 Universal Product Design  
 นิยามและความเป็นมาของแนวคิดการออกแบบเพ่ือมวลชน นโยบายและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

การจัดการสิ่งอ านวยความสะดวก หลักการออกแบบเพื่อมวลชน การสร้างแนวคิดในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือมวลชน กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือมวลชน การสร้างแบบจ าลองและ
การน าเสนอการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือมวลชน 
Definition and background of universal design concept; Policies and laws relating to 
facility management; the principles of universal product design; concept creation 
for universal product design; the process for universal product design; prototyping 
and presentation in universal product design 

AD2012310 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อความย่ังยืน 3(1-4-4) 
 Sustainable Product Design  

 แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน แนวคิดเศรษฐกิจระบบหมุนเวียน การประเมินวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์
และตัวชี้วัดทางสิ่งแวดล้อม หลักการการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือความยั่งยืน กระบวนการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือความยั่งยืน การสร้างแบบจ าลองและการน าเสนอการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือ 
ความยั่งยืน 
The concept of sustainable development; the concept of circular economy; life-
cycle assessment and environmental indicators; sustainable product design 
principles; the design and development process for sustainable products; prototyping 
and presentation in sustainable product design 

AD2012311 สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(1-4-4) 
 Seminar in Industrial Product Design   
 นิยาม รูปแบบและลักษณะการจัดสัมมนา กระบวนการการจัดสัมมนา สื่อและการใช้ภาษาใน  

การสื่อสาร  การจัดสัมมนาส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การประเมินผลและ
สรุปผล ในการจัดสัมมนา 
Definition, types and characterization of seminar; seminar processes; medias and 
languages use in communication; seminar for industrial product design; evaluation 
and summary in seminar 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
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กลุ่มวิชาชีพเลือกชุดวิชา  15 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเลือกชุดวิชา 9 หน่วยกิต โดยให้เลือกศึกษาชุดวิชาใดวิชาหนึ่ง 

          กลุ่มวิชาการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 
AD2013301 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3(1-4-4) 

 Furniture Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 

 และการออกแบบตกแต่งภายใน 
หลักการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ประเภทของอุปกรณ์เฟอร์นิเจอร์ การเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์
เพ่ือการผลิตในระบบอุตสาหกรรม กระบวนการผลิตเฟอร์นิเจอร์ในระบบอุตสาหกรรม  
การสร้างต้นแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Furniture design principles; types of furniture fittings; furniture technical  
drawing for manufacturing; Industrial furniture manufacturing process; furniture 
prototyping 

AD2013302 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับที่พักอาศัย 3(1-4-4) 
 Interior Design for housing  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 

 และการออกแบบตกแต่งภายใน 
ความหมาย ลักษณะและประเภทของที่พักอาศัย หลักการการออกแบบภายในที่พักอาศัย 
แนวคิดการออกแบบพ้ืนที่ใช้สอยให้สอดคล้องกับกิจกรรม พฤติกรรม ความต้องการของ   
ผู้พักอาศัย คติความเชื่อที่มีอิทธิพลต่อการออกแบบตกแต่ง น าเสนอผลงานออกแบบภายใน
ส าหรับที่พักอาศัย 
Meaning, characteristics and types of housing; principles of interior design in 
residences; design concepts for the living space in accordance with the activities, 
behaviors and needs of residents; beliefs that influence decoration design; 
interior design presentations for residences 
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AD2013303 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับพื้นที่สาธารณะ 3(1-4-4) 
 Interior Design for public spaces  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 

 และการออกแบบตกแต่งภายใน 
ความหมาย ลักษณะและประเภทของพ้ืนที่สาธารณะ หลักการออกแบบภายในส าหรับ
พ้ืนที่สาธารณะ แนวคิดในการออกแบบตามความต้องการของผู้ใช้พื้นที่สาธารณะทั้งภายใน
อาคารและภายนอกอาคาร กิจกรรมและพฤติกรรมของผู้ใช้พ้ืนที่สาธารณะ การน าเสนอ
การออกแบบภายในส าหรับพื้นที่สาธารณะ 
Meaning, characteristics and types of public spaces; principles of interior 
design for public spaces; design concepts for the needs of users of public 
space both inside and outside the building; the activities and the behaviors 
of users of public space; presentation of interior design for public spaces 

          กลุ่มวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
AD2014301 การออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 3(1-4-4) 

 Environment Graphic Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

ความรู้ พ้ืนฐานการออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม ประเภทการออกแบบกราฟิก
สภาพแวดล้อม การค้นหาเส้นทาง การจัดต าแหน่งและเอกลักษณ์ในสภาพแวดล้อม        
การสร้างแนวคิดการออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม กระบวนการออกแบบกราฟิก
สภาพแวดล้อม การน าเสนอการออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 
Basics of environmental graphic design; types of environmental graphic 
design; wayfinding; placemaking and Identity in environment; concept 
creations of environmental graphic design; the process of environmental 
graphic design; presenting of environmental graphic design 
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AD2014302 การออกแบบกราฟิกเทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือน 3(1-4-4) 
 Augmented Reality Technology Graphic Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

ความหมายและองค์ประกอบ แนวคิดการออกแบบกราฟิกเทคโนโลยีการผสมผสานโลก
เสมือน กระบวนการสร้างภาพสองมิติและสามมิติ ผสมผสานผ่านซอฟแวร์ อุปกรณ์
เชื่อมต่อเพ่ือสร้างและน าเสนอผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในรูปแบบกราฟิกเทคโนโลยีการ
ผสมผสานโลกเสมือน 
Meaning and composition; augmented reality technology graphic design 
concept; the process of creating two-dimensional images and three-
dimensional images in combination through software and connected 
devices to create and present industrial products in the form of graphic 
technology integrating the virtual world 

AD2014303 การออกแบบกราฟิกจ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 3(1-4-4) 

 Virtual Reality Graphic Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

ความหมายและองค์ประกอบ แนวคิดการออกแบบกราฟิกจ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
กระบวนการสร้างภาพสองมิติและสามมิติ ผสมผสานผ่านซอฟแวร์ อุปกรณ์เชื่อมต่อเพ่ือ
สร้างและน าเสนอผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในรูปแบบการออกแบบกราฟิกจ าลองสภาพแวดล้อม
เสมือนจริง 
Meaning and composition; virtual reality graphic design concept; the 
process of creating two-dimensional images and three-dimensional images 
through software; connected devices to create and present industrial 
products in the form of graphic design simulates a virtual environment 
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           กลุ่มการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
AD2015301 พื้นฐานโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า 3(3-0-6) 

 Basic Electric Vehicle Structure and System 
รายวิชาบังคับก่อน : AD2012205 หลักการออกแบบนวัตกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 
พ้ืนฐานระบบขับเคลื่อนยานยนต์ไฟฟ้า ระบบประจุไฟฟ้าส าหรับยานยนต์ไฟฟ้า ขั้นตอน
การออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า การออกแบบโครงสร้างและอากาศพลศาสตร์ของยานยนต์
ไฟฟ้า การประเมินความแข็งแรงของโครงสร้างยานยนต์ไฟฟ้าเบื้องต้น 
Basic electric vehicle drive system; charging system for electric vehicles; 
electric vehicle design process; structural design and aerodynamics of electric 
vehicles; preliminary assessment of the structural strength of electric vehicles 

AD2015302 การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า   3(0-6-3) 
 Electric Vehicle Exterior Design 
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012205 หลักการออกแบบนวัตกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 

หลักการการออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบภายนอกยานยนต์
ไฟฟ้า องค์ประกอบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแนวคิดการออกแบบภายนอกยานยนต์
ไฟฟ้า ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแบบจ าลองโครงสร้าง
ภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า 
Principles of electric vehicle exterior design; technologies for electric vehicle 
exterior design; exterior elements of electric vehicle concept creation for 
electric vehicle exterior design; development process of electric vehicle 
exterior design; prototyping of electric vehicle exterior structure 

AD2015303 การออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 
 Electric Vehicle Interior Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2012205 หลักการออกแบบนวัตกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 

หลักการการออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบภายในยานยนต์
ไฟฟ้า องค์ประกอบภายในยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแนวคิดการออกแบบภายในยานยนต์
ไฟฟ้า ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแบบจ าลองโครงสร้าง
ภายในยานยนต์ไฟฟ้า 
Principles of electric vehicle Interior design; technologies for electric vehicle 
Interior design; interior elements of electric vehicle concept creation for 
electric vehicle Interior design; development process of electric vehicle 
Interior design; prototyping of electric vehicle Interior structure 
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           กลุ่มการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์  

AD2016301 การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน 3(1-4-4) 
 Wooden Product and Weaving Design  
 รายวิชาบังคับก่อน :  AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 

กระบวนการผลิตงานผลิตภัณฑ์ไม้และเทคนิคการจักสาน หลักการออกแบบการผลิต
ผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน ขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้และจักสานแบบหัตถกรรม
สร้างสรรค์ ขั้นตอนการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน เทคนิคการตกแต่งชิ้นงานผลิตภัณฑ์
ไม้และจักสาน ประโยชน์ใช้สอยและสุนทรียภาพผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน 
The process of wooden products and weaving techniques; design principle 
of wooden products and weaving; process of creative handicraft wooden 
products and weaving; forming steps of wooden products and weaving; 
decorating techniques of wooden products and weaving; functions and 
aesthetics in wooden products and weaving 

AD2016302 การออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก 3(1-4-4) 
 Ceramic Product Design 

รายวิชาบังคับก่อน : AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 
ความหมาย ประเภทและประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์เซรามิก หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เซรามิกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ การขึ้นรูปและการตากแห้งผลิตภัณฑ์
เซรามิก เทคนิคตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรามิก น้ าเคลือบเซรามิก เตาและการเผาเซรามิก 
Definition, types, and usefulness of ceramic products; design principles of 
creative arts handicrafts ceramic products; forming and drying of ceramic 
products; ceramic decoration techniques; ceramic glaze; kiln and firing of 
ceramic 

AD2016303 การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 3(1-4-4) 
 Jewelry Product Design 

รายวิชาบังคับก่อน : AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรสร้างสรรค์ 
 

 ลักษณะและประเภทของเครื่องประดับ กระบวนการผลิตเครื่องประดับ หลักการออกแบบ
เครื่องประดับ กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับประเภทหัตถกรรม
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ประโยชน์ใช้สอยและสุนทรียภาพในงานเครื่องประดับ 

characteristics and types of jewelry; jewelry production process; Jewelry 
design principles; design process of creative industry handicrafts jewelry 
products; functionality and aesthetics of jewelry 
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และให้เลือกศึกษาในกลุ่มวิชาชีพเลือกทั่วไป ให้ครบ 15 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 
          กลุ่มวิชาชีพเลือกทั่วไป  6 หน่วยกิต 

AD2017201 แนวคิดเชิงสร้างสรรค์และการน าเสนอผลงาน 3(1-4-4) 
 Creative Concept and Presentation  
 หลักการสร้างแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ในการออกแบบ ปัจจัยที่ส่งผลต่อแนวคิดเชิงสร้างสรรค์

และรูปแบบของผลงาน กระบวนการคิดทางด้านการออกแบบเชิงสัญลักษณ์และเชิงความรู้สึก
สู่การน าเสนอ การพัฒนาและกลั่นกรองแนวคิด เทคนิค วิธีการของการน าเสนอ ขั้นตอน
ในการน าเสนอผลงาน 
Principles for creating creative concepts in design; factors affecting creative 
ideas and styles of works; the thought process of symbolic design and 
emotional design into presentation; development and consideration of 
concepts, techniques, and methods of presentation; the process of 
presentation 

AD2017202 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร                                                             3(1-4-4) 
 Corporate Identity Design  
 ความหมายและองค์ประกอบของการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ความสัมพันธ์ระหว่าง

โครงสร้างขององค์กรกับรูปแบบอัตลักษณ์ เครื่องหมายการค้า กระบวนการและวิธีการ
สร้างแบรนด์ให้กับองค์กร การวางแผนและการออกแบบอัตลักษณ์ขององค์กร 
Meaning and elements of corporate identity design; The relationship between 
organizational structure and identity patterns; trademark; processes and 
methods of creating a brand for the organization; planning and designing 
corporate identity 

AD2017203 การออกแบบตราสัญลักษณ์เพื่อการพาณิชย์ 3(1-4-4) 
 Commercial Symbol Design  
 ความเป็นมาและประเภทของตราสัญลักษณ์เพ่ือการพาณิชย์ ภาพลักษณ์องค์กรและสื่อ

การตลาดเชิงพาณิชย์ หลักการออกแบบตราสัญลักษณ์เพ่ือการพาณิชย์ การออกแบบ 
ตราสัญลักษณ์เพ่ือการพาณิชย์ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประชาสัมพันธ์ขององค์กร 
การจดทะเบียนตราสัญลักษณ์และเครื่องหมายการค้า 
Background and types of symbol; corporate image and commercial marketing 
materials; Principles of commercial symbol design; designing the commercial 
symbol in accordance with the organization's public relations objectives; 
symbol and trademark registration 
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AD2017204 การออกแบบส่ือผสานระหว่างผู้ใช้ผลิตภัณฑ์                                            3(1-4-4) 
 User interface for Product Design  
 หลักการออกแบบส่วนต่อประสานความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้กับผลิตภัณฑ์ ปัจจัยเกี่ยวกับ

ความรู้และความเข้าใจวิธีการใช้งานผลิตภัณฑ์ของผู้ใช้ ล าดับการเข้าถึงการใช้งานของ

ผลิตภัณฑ์ การออกแบบหน้าจอ สัญลักษณ์และกราฟฟิกที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์แต่ละ

ประเภท 

Design principles for user interface product design; factors related to user 

knowledge and understanding of how to use the product; order of access 

to the product usage; display interface design; symbols and graphics suitable 

for each product types 

AD2017205 การออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีอัจฉริยะ 3(1-4-4) 
 Smart Device Design  
 ความหมายและประเภทของอุปกรณ์อัจฉริยะ การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล องค์ประกอบ

ของอุปกรณ์อัจฉริยะ หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีอัจฉริยะ เซ็นเซอร์ หลักการ
เชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตกับอุปกรณ์อัจฉริยะ 
Meaning and categories of smart devices; digital transformation; components 
of smart device; smart device design principles; sensors; the internet 
connecting principles to the smart device 

AD2017206 เทรนด์การออกแบบ 3(1-4-4) 
 Design Trend  
 ความเป็นมาและความหมายของแนวโน้มการออกแบบ กระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกที่

ส่งผลต่อการออกแบบ แนวโน้มผู้บริโภคในอนาคตและการออกแบบนวัตกรรมที่ตอบสนอง
ต่อความต้องการ ประเภทการออกแบบและแนวโน้มของการออกแบบ หลักการการออกแบบ
จากแนวโน้มของการออกแบบ 
Background and meaning of design trends; globalization affects design; 
consumer trends for the future and Innovative design that meets the needs; 
design types and design trends; design principles from the design trends 
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AD2017207 การวิเคราะห์งานออกแบบ  3(1-4-4) 
 Analysis Design  
 หลักการวิเคราะห์ทางสถิติส าหรับงานออกแบบ ประเภทสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ในการ

ออกแบบ การทดสอบสมมติฐานงานออกแบบ การก าหนดตัวแปร การวิเคราะห์ผลโดย
การใช้โปรแกรมทางสถิติ 
Statistical analysis principle for design; the statistical types used in the 
analysis for the design; hypothesis testing for design; variable assignment; 
analysis of results by statistical program 

AD2017208 เทคโนโลยีการพิมพ์ส าหรับงานออกแบบ                                                  3(1-4-4) 
 Printing Technology for Design  
 กระบวนการสร้างเทคโนโลยีงานการพิมพ์ หลักการออกแบบสิ่งพิมพ์ การประมาณราคา

สิ่งพิมพ์ วัสดุในการพิมพ์และเทคนิคการพิมพ์พิเศษ คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ
สิ่งพิมพ์ ปัญหาและข้อจ ากัดในการผลิตสิ่งพิมพ์ 
The creating process of printing technology; principles of publication design; 
publication price estimation; printing materials and special printing techniques; 
computer aided printing design; problems and limitations in printing 
production 

AD2017209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ตามแนวคิดในพระราชด าริ  3(1-4-4) 
 Product Design According to the Royal Initiated Concepts 
 พระราชด าริของรัชกาลที่ 9 และการวิเคราะห์แนวคิดในพระราชด าริ ปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง ตัวอย่างโครงการและผลงานในด้านศิลปะและการออกแบบของรัชกาลที่ 9 
ผลกระทบที่เกิดขึ้นในโครงการพระราชด าริ วิธีการประยุกต์ใช้แนวคิดในพระราชด าริเพ่ือ
การออกแบบ 
Royal Initiated of King Rama IX and royal Initiative analysis; the philosophy 
of sufficiency Economy; examples of projects and works in the art and design 
of King Rama IX; the impacts of the royal initiative projects; the applied 
methods of the concepts in the royal initiative for design 
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AD2017210 การออกแบบงานนิทรรศการ  3(1-4-4) 
 Exhibition Design  
 หลักการและองค์ประกอบของการออกแบบนิทรรศการ การจัดแสดงสินค้าในงานนิทรรศการ 

จิตวิทยาการออกแบบ การจัดแสดงนิทรรศการแบบชั่วคราวและแบบถาวร การเลือกใช้
วัสดุและอุปกรณ์ในงานนิทรรศการ การวางแผนการบริหารจัดการงานนิทรรศการ  
การเตรียมการจัดแสดงนิทรรศการ การน าเสนองานออกแบบนิทรรศการ 
Principles, elements of exhibition design; product display in the exhibition; 
design psychology; temporary and permanent exhibitions; selection of materials 
and equipment for exhibitions; exhibition management planning; exhibition 
preparation; exhibition design presentation 

AD2017211 หัวข้อพิเศษทางการออกแบบ  3(1-4-4) 
 Special Topic in Design  
 หัวข้อหรือวิทยาการสมัยใหม่ การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม เพ่ือการสร้างองค์ความรู้ใหม่ และ 

การถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เป็นประโยชน์ต่ออาชีพทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Topics or modern sciences; appropriate use of technology to create new body 
of knowledge and technology transfer useful for the profession of industrial 
product design 

AD2017212 การถ่ายภาพส าหรับงานผลิตภัณฑ์  3(1-4-4) 
 Photography for Product  

 พ้ืนฐานในการปฏิบัติการถ่ายภาพ ชนิดของกล้องและเลนส์ การจัดแสงเบื้องต้น ศิลปะ 
การถ่ายภาพ กระบวนหลังการถ่ายภาพ พ้ืนฐานการถ่ายภาพในระบบดิจิทัลและการเตรียม
ไฟล์ดิจิทัลเพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Basic of photography practice; types of cameras and lens; basic lighting; 
photography art; post-processing in photography; fundamentals of digital 
photography and preparing digital files for use in product design 
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AD2017213 การปฏิบัติการโรงงาน  3(1-4-4) 
 Workshop  
 การท างานในโรงงานอุตสาหกรรม กฎหมายแรงงาน กฎระเบียบและข้อบังคับนิคม

อุตสาหกรรม ความปลอดภัยในการปฎิบัติการในโรงงานอุตสาหกรรม การใช้เครื่องมือ 
เครื่องจักรในโรงงานอุตสาหกรรม การสร้างชิ้นงานจนถึงการตกแต่งชิ้นงานขั้นสุดท้าย 
การดูแลรักษาอุปกรณ์และเครื่องมือในการปฏิบัติการโรงงานอุตสาหกรรม 
Working in an industrial factory; labour law; industrial estate rules and 
regulations; safety in industrial operations; the use of tools and machines in 
an industrial factory; the creation to the final finishing of the workpiece; 
maintaining equipment and tools in industrial operations 

AD2017214 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์  3(1-4-4) 
 Marketing for Product Design Entrepreneur  
 หลักการตลาดและองค์ประกอบทางการตลาด พฤติกรรมของผู้บริโภค ปัจจัยทางการตลาด

ที่มีผลต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการการจัดจ าหน่ายและการส่งเสริมการขาย 
Marketing principles and marketing elements; consumer behavior; marketing 
factors affecting product design; principles of distribution and promotion 

AD2017215 การเป็นผู้ประกอบการและวิสาหกิจเพื่อสังคม  3(1-4-4) 
 Entrepreneurship and Social Enterprises 
 การต่อยอดองค์ความรู้  ทักษะการปฏิบัติงานในสถานประกอบการและวิสาหกิจเพ่ือสังคม  

การเรียนรู้แบบองค์กรเสมือนจริง  การเสนอขายสินค้าและบริการ การค านวณต้นทุนและ         
การก าหนดราคา  การติดต่อและช่องทางการสื่อสาร  การบริหารจัดการชุมชนและสังคม           
การเตรียมผู้ประกอบการและวิสาหกิจเพ่ือสังคม 
Knowledge extension; operational skills in the organization and social 
enterprise; virtual organizational learning; products and services offering; 
cost calculation and pricing; contacts and communication channels; 
community and social management; preparation of entrepreneurs and 
social enterprises 
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กลุ่มวิชาโครงงาน   
AD2018401 สารนิพนธ ์ 6(0-12-6) 

 Thematic Paper  
 การเตรียมข้อเสนอโครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การทบทวนวรรณกรรม 

การวางแผนขั้นตอนและกระบวนการการศึกษา เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา การประเมินผลและ
ประมวลความรู้ รูปแบบการเขียนรายงานสารนิพนธ์ การสร้างหุ่นจ าลองและการน าเสนอผลงาน
สารนิพนธ์ในรูปแบบนิทรรศการเผยแพร่สู่สาธารณชน 
Proposal preparing for industrial product design and development projects; 
literature review; planning of research procedures and processes; research tools; 
evaluation and processing of knowledge; independent study report format; 
modeling and presentation of independent study work in an exhibition for the 
public 

 

กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   
AD2019401 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

 Preparation for Cooperative Education  
 กระบวนการสหกิจศึกษา การเลือกสถานประกอบการและการสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน

อาชีพ การพัฒนาบุคลิกภาพ กฎหมายแรงงานและจรรยาบรรณวิชาชีพ ระบบคุณภาพและ
ความปลอดภัย การเขียนรายงานและการน าเสนองาน 
Cooperative education process; selecting company and job applications; job 
interviews; personality development; labor law and professional ethics; quality 
system and safety; report writing and presentation 

AD2019402 สหกิจศึกษาทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 6(0-40-0) 
 Cooperative Education in Industrial Product Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2013401  การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 

ปฏิบัติงานด้านงานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเสมือนพนักงานของหน่วยงาน ตาม
ลักษณะงานในต าแหน่งงานที่ได้รับการคัดเลือกเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ จัดท ารายงาน
การปฎิบัติงาน หรือรายงานการท าโครงงานภายใต้การดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงและอาจารย์
นิเทศสหกิจ 
Practice working in Industrial Product Design as an actual employee according 
to the position being appointed for not less than 16 weeks; accomplishing the 
work report or project report under the supervision of the supervisor and 
cooperative education advisor 
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AD2019403 การฝึกงานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 6(0-40-0) 
 Training for in Industrial Product Design  
 รายวิชาบังคับก่อน : AD2013401  การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา 

ปฏิบัติงานจริงด้านงานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเสมือนพนักงานของหน่วยงาน 
ตามลักษณะงานในต าแหน่งงานที่ได้รับการคัดเลือกเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ จัดท า
รายงานการปฎิบัติงาน หรือรายงานการท าโครงงานภายใต้การดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงและ
อาจารย์นิเทศ 
Practice working in Industrial Product Design as an actual employee according 
to the position being appointed for not less tan 16 weeks;  accomplishing the 
work report or project report under the supervision of the supervisor and teacher 
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3.2 ชื่อ สกุล ต าแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์   

3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

ล าดับ 

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน พ.ศ./ค.ศ. 

ผลงานวิชาการ 
(เร่ืองล่าสุด 1 รายการ) 

ภาระการสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
แต่ละปีการศึกษา 

2566 2567 2568 2569 2570 

1 นางสาวอุทยัวรรณ ประสงค์เงิน 
อาจารย ์
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง 2555 
วท.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันราชภฏัสวนสุนันทา 2545 

คมเขต เพ็ชรรัตน์ มยุรี เรืองสมบัติและ
อุทัยวรรณ ประสงค์เงิน (2564) การออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเปา๋จักสานจากต้นกก 
กลุ่มอาชีพสตรีบ้านหวา้ จังหวัดขอนแกน่
วารสารสถาปัตยกรรม การออกแบบและการ
ก่อสร้าง มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่ 3 ฉบับ 
3 กันยายน–ธันวาคม 2564 (หนา้141-153) 

10 10 10 10 10 

2 นายสาธิต เหล่าวัฒนพงษ ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด. (ออกแบบผลิตภัณฑ์) 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 2555 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง 2546 
ศ.บ. (การออกแบบตกแต่งภายใน) 
มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 2543 

สาธิต เหล่าวัฒนพงษ์ (2565) การศึกษาและ
พัฒนาแผ่นอัดวีเนยีร์จากวัสดุขี้เล่ือยไม้เพื่อการ
ตกแต่งเครื่องเรือนในที่พักอาศัย การประชุม
การจัดงานประชุมวิชาการระดับชาติ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ครั้งที่ 12 
วันที่ 18-20 พฤษภาคม 2565 (หน้า 211) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี

6 6 6 6 6 

3 นายอาณัฎ ศิริพิชญ์ตระกูล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยบูรพา 2560 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้ 
คุณทหาร ลาดกระบัง 2547 
ค.อ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2544 

อาณัฎ ศิริพิชญ์ตระกูล (2565) การจัดการการ
ใช้ประโยชน์หญา้แฝกเพือ่การพัฒนาผลิตภัณฑ์
หญ้าแฝกสู่สากลตามแนวทางพระราชด าริ 
วารสารศิลป์ปริทัศน์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา ปีที่ 10  
ฉบับที่ 1 พ.ศ. 2565 มกราคม–มิถุนายน  
(หน้า 21-31) 

10 10 10 10 10 

4 นางสาวยวุดี พรธาราพงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยบูรพา 2562 
ศ.ม. (ประยุกต์ศิลปศึกษา) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 2548 
ศ.บ. (จิตรกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 2542 

ยุวดี พรธาราพงศ์ (2565) การออกแบบ
นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ส าหรับผู้สูงอายจุาก         
ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นไม้ตาลโตนด วารสารศิลป์
ปริทัศน์ ปีที่ 10 ฉบับที ่1 ปีพ.ศ. 2565 
มกราคม–มิถุนายน (หน้า 62-70) 

10 10 10 10 10 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
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ล าดับ 

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน, พ.ศ./ค.ศ. 

ผลงานวิชาการ 
(เร่ืองล่าสุด 1 รายการ) 

ภาระการสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์)  
แต่ละปีการศึกษา 

5 นางสาวมยุรี เรืองสมบัต ิ
อาจารย ์
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณ
ทหารลาดกระบัง 2547 
ศป.บ. (นฤมิตรศิลป์) 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2544 

คมเขต เพ็ชรรัตน์ มยุรี เรืองสมบัติและ
อุทัยวรรณ ประสงค์เงิน (2564) การออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเปา๋จักสานจากต้นกก 
กลุ่มอาชีพสตรีบ้านหวา้ จังหวัดขอนแกน่
วารสารสถาปัตยกรรม การออกแบบและ      
การก่อสร้าง มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ปีที่ 3 
ฉบับ 3 กันยายน–ธันวาคม 2564 (หน้า141-153) 

2566 2567 2568 2569 2570 

10 10 10 10 10 

 

3.2.2 อาจารย์ประจ า 
ล าดับ

ที่ 
ชื่อ – นามสกุล         

เลขที่บตัรประชาชน 
ต าแหน่งวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวชิา/วิชาเอก จากสถาบันการศึกษา พ.ศ. ภาระการสอน 

ต่อสัปดาห์ แต่ละปีการศึกษา 
2566 2567 2568 2569 2570 

1 นายประชา พจิักขณา ผู้ช่วย 
ศาสตราจารย ์

สถ.ด. 
 

ค.อ.ม. 
 
 
 

อส.บ. 

สหวิทยาการการวจิัย
เพื่อการออกแบบ 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
เทคโนโลยีศิลป
อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2560 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2546 
 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 2544 

3 3 3 3 3 

2 นางสาวกิ่งกาญจน์  
พิจักขณา 

ผู้ช่วย 
ศาสตราจารย ์

สถ.ด. 
 

ค.อ.ม. 
 

ค.อ.บ. 

สหวิทยาการการวจิัย
เพื่อการออกแบบ
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2557 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2549 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2542 

10 10 10 10 10 

3 นายเกียรติพงษ ์ศรีจันทึก 
 

ผู้ช่วย 
ศาสตราจารย ์

ปร.ด. 
ค.อ.ม. 

 
 

ค.อ.บ. 

ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยบูรพา 2562 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2549 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2543 

10 10 10 10 10 

4 นายคมเขต เพ็ชรรัตน์ 
 

อาจารย ์ ปร.ด. 
 

สถ.ม. 
 

ค.อ.บ. 

สิ่งแวดล้อม
สร้างสรรค์ 
การออกแบบ
อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
2561 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2547 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2540 

10 10 10 10 10 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อ – นามสกุล         
เลขที่บตัรประชาชน 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ สาขาวชิา/วิชาเอก จากสถาบันการศึกษา พ.ศ. ภาระการสอน 
ต่อสัปดาห์ แต่ละปีการศึกษา 

2566 2567 2568 2569 2570 
5 นางสาวพิมพจ์ุฑา พิกุลทอง อาจารย ์ ค.อ.ม. 

 
ค.อ.บ. 

เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2552 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2547 

10 10 10 10 10 

6 นายสุนทร บินกาชาน ี อาจารย ์ ค.อ.ม. 
 

ค.อ.บ. 

เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
ศิลปอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2562 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2549 

10 10 10 10 10 

7 นางสาวศศิประภา  
เวชศิลป์ 

อาจารย ์ ค.อ.ม. 
 

ศ.บ. 

เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
ออกแบบเซรามิกส์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2562 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 2559 

10 10 10 10 10 

 

3.2.3 อาจารย์พิเศษ 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒ ิ ต าแหน่งทางวิชาการ/
ต าแหน่ง 

สถานท่ีท างาน 

1 นายพงษ์เดช โฉมสันเที๊ยะ ทล.บ. (การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

Senior Designer 
Styling Design 

บริษัท ฮอนด้า อาร์แอนด์ด ีเอเชีย แปซิฟิค จ ากัด 

2 นายเจนนารา สันติววิัฒนพงศ์ ทล.บ. (การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

ประธานบริษัท บริษัท ใต้ไทรกรุ๊ป จ ากัด 

3 นายทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา ปร.ด. (ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์) 

รองศาสตราจารย ์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

4 นายบรรจงศักดิ์ พิมพ์ทอง คอม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

รองศาสตราจารย ์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์วิชาชีพภาคสนาม (สหกิจศึกษา/การฝึกงาน/การฝึกสอน) 

จากการส ารวจความคิดเห็นของสถานประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิต และการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

ในรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร (มคอ. 7) พบว่าสถานประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการ

ให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในงานอาชีพจริงก่อนจบการศึกษา ดังนั้นหลักสูตรจึงก าหนดให้มีรายวิชาทางสหกิจศึกษา 

ซึ่งจัดไว้ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน   
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์สหกิจศึกษา 

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์สหกิจศึกษาของนักศึกษามีดังนี้ 
(1) มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา เข้าใจวัฒนธรรมองค์กร สามารถปรับตัวเข้ากับสถานประกอบการ 
(2) บูรณาการองค์ความรู้ที่เรียนมาเข้ากับงานที่ได้รับมอบหมายจากสถานประกอบการ และแก้ปัญหา       

ที่เกิดขึ้นด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม ตามบริบทของเทคโนโลยีเครื่องจักรกลที่มีอยู่อย่างเป็นระบบ 
(3) มีทักษะและสมรรถนะในการปฏิบัติงานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมจากสถานประกอบการ

อย่างมีประสิทธิผล และเข้าใจขั้นตอนหรือกระบวนการผลิตในสภาพการท างานจริง 
(4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
(5) มีการสื่อสารในองค์กรที่ดี มีความตระหนักในการใช้หรือสื่อสารด้วยภาษาอ่ืน ที่เกี่ ยวข้องในรูปแบบ

ของการน าเสนอ หรือใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเชิงดิจิทัลได้อย่างมั่นใจยิ่งขึ้น 
4.2 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาที่ 2  ของปีการศึกษาที่ 4       
4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

จัดเต็มเวลา 1 ภาคการศึกษา   

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงาน/ศิลปนิพนธ์/งานวิจัย 

การท าสารนิพนธ์ของนักศึกษา ต้องเป็นการบูรณาการความรู้วิชาชีพเพ่ือการแก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้
ความรู้และความคิดสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดประโยชน์เป็นรูปธรรม มุ่งเน้นให้มีการค้นคว้าพัฒนาทางด้าน         
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา โดยท าสารนิพนธ์คนละ 1 
โครงการ ก าหนดให้มีการศึกษา ทดลอง/เก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลและท ารายงานตามแบบที่มหาวิทยาลัยก าหนด
มีการส่งรายงาน และ/หรือ น าเสนอผลงานตามก าหนดเวลา 
5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

การน าเสนอสารนิพนธ์ ต้องเป็นการบูรณาการความรู้วิชาชีพเพ่ือการแก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้ความรู้
และความคิดสร้างสรรค์ ผลงานเกิดประโยชน์เป็นรูปธรรม มุ่งเน้นการศึกษาค้นคว้าและพัฒนาด้าน       
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ภายใต้ค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์ และได้รับ        
ความเห็นชอบและอนุมัติจากคณะกรรมการสารนิพนธ์ โดยมีการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ และออกแบบ 
รายงานความก้าวหน้า จนกระทั่งเสร็จสิ้นสมบูรณ์ตามกระบวนการวิจัยและประเมินผลสอบประมวล
ความรู้ จากคณะกรรมการสารนิพนธ์และน าเสนอผลงานศิลปะนิพนธ์ในรูปแบบนิทรรศการเผยแพร่           
สู่สาธารณะชน 
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5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  

(1) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม และมีภาวะ
ความเป็นผู้น าและผู้ตาม เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 

(2) สามารถบูรณาการความรู้และทักษะด้านการออกแบบกับการใช้เครื่องมือด้านเทคโนโลยีได้อย่าง
เหมาะสมในการท างาน และแก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานจริงได ้

(3) สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเพ่ิมเติมได้ด้วยตนเองรวมถึงการใช้ข้อมูล
ประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ปรับใช้ความรู้ทางด้านเทคโนโลยี                
ที่เก่ียวข้องอย่างเหมาะสมในการพัฒนานผลิตภัณฑ์หรือต่อยอดความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 

(4) สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยีที่สอดคล้องกับทางวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่มอบหมายมีจิตส านึก
ความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างานด้านเทคโนโลยีและการรักษาสภาพแวดล้อมพลังงาน 

(5) มีทักษะในการน าเสนอข้อมูลทั้งทางวาจา ลายลักษณ์อักษร บริหารจัดการ การวางแผน และพัฒนาระบบ
การท างานอย่างต่อเนื่อง สามารถบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ 

5.3 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาที่  1   ของปีการศึกษาที่ 4  

5.4 จ านวนหน่วยกิต 

6 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ 

นักศึกษาต้องผ่านรายวิชาการวิจัยและพัฒนาเพ่ือการออกแบบ จัดท าเค้าโครงสารนิพนธ์ที่นักศึกษา
สนใจ เสนออาจารย์ที่ปรึกษา ด าเนินการตามแผนในสารนิพนธ์ที่ได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา
สารนิพนธ์ มีการจัดเตรียมอาจารย์ที่ปรึกษาโดยการให้ค าปรึกษาเป็นกลุ่มและรายบุคคล โดยนักศึกษา
ต้องจัดท ารายงานตามแบบที่มหาวิทยาลัยก าหนด  

5.6 กระบวนการประเมินผล 
แต่งตั้งคณะกรรมการสอบและนักศึกษาต้องน าเสนอผลการด าเนินการของสารนิพนธ์ต่ออาจารย์ 

ที่ปรึกษาหรือคณะกรรมการสอบที่คณะวิชาแต่งตั้ง รูปแบบและเกณฑ์การประเมินเป็นไปตามที่ก าหนด 
ด้วยหลักการวัดและประเมินผลการศึกษา 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมือ

อาชีพ (Professional Practitioners) 
 
 

• จัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นฝึกปฏิบัติเพ่ือให้เกิดทักษะ 
สมรรถนะในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
Project ในรายวิชาปฏิบัติ  

• บูรณาการการเรียนการสอนกับงานวิจัยและ 
ลงพื้นที่ชุมชนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
ร่วมแก้ปัญหาเพ่ือให้นักศึกษาได้ปฏิบัติงาน 
ตามกระบวนการของการวิจัย การศึกษาค้นคว้า  
การทดลอง การทดสอบ การใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
ช่วยในการออกแบบ การท างานเป็นกลุ่ม โดยให้
นักศึกษาได้ออกแบบและสร้างผลงานผลิตภัณฑ์พร้อม
กับน าเสนอผลงาน  

• การปฏิบัติสหกิจศึกษากับสถานประกอบการด้าน           
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมุ่งเน้นการปฏิบัติ 
งานจริง ภายใต้กฎ ระเบียบและข้อบังคับของ         
สถานประกอบการเพ่ือบ่มเพาะความรับผิดชอบ             
ต่องาน จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์และการตรงต่อเวลา 

2. นักสร้างสรรค์และนวัตกรรมด้านผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม (Creator and Innovator 
Industrial Product Design) 

 

• จัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นฝึกปฏิบัติโดยให้นักศึกษา
ฝึกปฏิบัติโดยใช้คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ เครื่องมือ 
เครื่องจักรเพ่ือให้เกิดทักษะทางการออกแบบ ทักษะ
ฝีมือ และทักษะเชิงช่าง การแสดงผลงานที่แสดงออก
ทางความคิดสร้างสรรค์ 

• ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมแบบสหวิทยาการด้วยการเรียน
การสอนระหว่างสาขาวิชา ต่างคณะและผู้เชี่ยวชาญ
เฉพาะทางจากสถานประกอบการณ์ เพ่ือให้นักศึกษาได้
เรียนรู้ เข้าใจ เพ่ิมประสบการณ์และน ามาสร้างแนวคิด
ด้านการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน และเพ่ิม
สมรรถนะเพ่ือการประกอบวิชาชีพ  
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน     

2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(1) ปฏิบัติตามกฎหมาย กฎ ระเบียบ ข้อบังคับ และกฎเกณฑ์ของสังคม 

(2) มีวินัย ซื่อสัตย์ สุจริต และมีจิตสาธารณะ 

(3) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

(1) เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม จริยธรรม 

เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 

(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ ต่าง ๆ 

ขององค์กรและสังคม 

(3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นหมู่คณะ สามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง 

ตามล าดับความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่า

และศักดิ์ศรีของความ เป็นมนุษย์ 

(4) สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีต่อบุคคล องค์กร 

สังคม และสิ่งแวดล้อม 

(5) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบวิชาชีพ 

รวมถึงเข้าใจถึงบริบททางสังคมของวิชาชีพเทคโนโลยีในแต่ละสาขาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย การเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา 

(2) เปิดโอกาสให้นักศึกษาจัดกิจกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม แสดงถึงความเสียสละ 

(3) สอดแทรกความซื่อสัตย์ต่อตนเองและสังคม 

(4) จัดกิจกรรมประเด็นคุณธรรม จริยธรรมที่ก าลังพูดคุยในสังคม 

(5) สร้างความตระหนักในด้านจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามก าหนดเวลาที่มอบหมาย

และการเข้าร่วมกิจกรรม 

(2) ประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรม 

(3) ประเมินจากการกระท าทุจริตในการสอบ 
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(4) ประเมินผลจากกรณีศึกษาและการอภิปราย ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(5) สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ 

2.2 ความรู้ 
2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(1) เข้าใจองค์ความรู้ในสาขาวิชาอย่างกว้างขวางและเป็นระบบ 
(2) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยีของสาขา 
(3) สามารถน าผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาใช้ในการแก้ปัญหาด้านวิชาการและวิชาชีพ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
(1) มีความรู้และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ พ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี พ้ืนฐาน         

การบริหารจัดการและเศรษฐศาสตร์ เพ่ือการประยุกต์ใช้กับงานทางด้านเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง 
และการสร้างนวัตกรรมทางเทคโนโลยี 

(2) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ ในเนื้อหา
ของสาขาวิชาเฉพาะด้านทางเทคโนโลยี 

(3) มีความรู้ในวิธีการและการใช้เครื่องมือด้านเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสมในการท างาน 
(4) สามารถบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีกับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสม 

เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
(5) สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาของตนในการประยุกต์แก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงาน 

จริงได้ 
2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
(2) มอบหมายให้นักศึกษาท าโครงงาน 
(3) ใช้การสอนหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักทางทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ 
(4) ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์จ าลอง 
(5) จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง โดยการศึกษาดูงาน 

2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
(1) ประเมินด้านความรู้จากกิจกรรมของผู้เรียน 
(2) ประเมินจากการทดสอบ 
(3) ประเมินจากผลการปฏิบัติจากงานที่มอบหมาย 
(4) สังเกตุพฤติกรรมจากการสร้างสถานการณ์จ าลอง 
(5) ประเมินจากรายงานผลการศึกษาดูงาน 
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2.3 ทักษะทางปัญญา 
2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(1) คิดอย่างมีระบบบนพื้นฐานของข้อมูลและข้อเท็จจริง 
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินข้อมูล แนวคิด และหลักฐาน เพ่ือการวิเคราะห์ปัญหา 
(3) สามารถบูรณาการความรู้เพ่ือการศึกษาปัญหาที่ซับซ้อน และเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
(1) มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีดี 
(2) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหาและความต้องการทางด้านเทคโนโลยี 
(3) สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาทางด้านเทคโนโลยีได้อย่างมีระบบ รวมถึงการใช้

ข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(4) มีจินตนาการและมีความยืดหยุ่นในการปรับใช้องค์ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง

อย่างเหมาะสม ในการพัฒนานวัตกรรมหรือต่อยอดองค์ความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 
(5) สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเพ่ิมเติมได้ด้วยตนเองเพ่ือ       

การเรียนรู้ตลอดชีวิตและทันต่อการเปลี่ยนแปลงขององค์ความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ทักษะทางปัญญา 

(1) มอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิด วิเคราะห์และสังเคราะห์ 
(2) ส่งเสริมการเรียนรู้จากการแก้ปัญหา 
(3) ให้นักศึกษาปฏิบัติการจากสถานการณ์จริง 
(4) การศึกษา ค้นคว้า และรายงานทางเอกสารและรายงานหน้าชั้นเรียน 
(5) การอภิปรายกลุ่ม 

2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) ประเมินจากผลงานที่มอบหมาย 
(2) ประเมินจากกิจกรรมด้านทักษะการแก้ปัญหา 
(3) ประเมินผลการปฏิบัติการจากสถานการณ์จริง 
(4) สังเกตผู้เรียนในด้านการใช้ความคิดสร้างสรรค์ 

2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(1) มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี และยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(2) แสดงภาวะผู้น าและผู้ตามได้อย่างเหมาะสม 
(3) มีความรับผิดชอบต่อผลการกระท าและการน าเสนอ 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
(1) มีสามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลาย และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษา  

ต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพทางด้านเทคโนโลยี
สื่อสารต่อสังคมได้ในประเด็นที่เหมาะสม 

(2) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรค์ท้ังส่วนตัวและส่วนรวม 
พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม รวมทั้งให้ความช่วยเหลือ
และอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 

(3) สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยีทั้งของตนเอง
และสอดคล้องกับทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

(4) รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความรับผิดชอบในการท างานตามท่ีมอบหมายทั้งงานบุคคลและ
งานกลุ่ม สามารถปรับตัวและท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะผู้น าและผู้ตามได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สามารถวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ และมีความรักองค์กร 

(5) มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างานด้านเทคโนโลยีและการรักษา
สภาพแวดล้อมพลังงาน 

2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) ก าหนดการท างานกลุ่มโดยให้หมุนเวียนการเป็นผู้น า การเป็นสมาชิกกลุ่มและผลัดกัน              

เป็นผู้รายงาน 
(2) ส่งเสริมให้นักศึกษากล้าแสดงออกและเสนอความคิดเห็น หรือการระดมสมอง โดยการจัดอภิปราย 

มีการเสวนางานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 
(3) ปลูกฝังให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ท่ีได้รับในงานกลุ่ม 
(4) ให้ค าแนะน าในการเข้าร่วมกิจกรรมสโมสร กิจกรรมของมหาวิทยาลัยฯ เพ่ือส่งเสริมทักษะ 

การอยู่ในสังคม 
(5) ส่งเสริมการเคารพสิทธิและการรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) ประเมินผลจากพฤติกรรมการท าหน้าที่เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 
(2) ประเมินผลจากการกิจกรรมสมมุติในการเสวนาและการอภิปราย 
(3) ประเมินผลจากการเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษา 
(4) ติดตามการท างานร่วมกับสมาชิกกลุ่มของนักศึกษาเป็นระยะ พร้อมบันทึกพฤติกรรมเป็น

รายบุคคล 
(5) สังเกตพฤติกรรมจากกิจกรรมการระดมสมอง 
 
 
 



80 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(1) เข้าใจหลักเบื้องต้นทางคณิตศาสตร์และสถิติ 
(2) สามารถประยุกต์ให้วิธีการทางคณิตศาสตร์และสถิติในการศึกษาปัญหาและการน าเสนอ

รายงาน 
(3) สามารถเลือกสื่อ และเครื่องมือในการสืบค้น เก็บรวบรวมข้อมูล ประมวลผล และแปล

ความหมาย รวมถึงการน าเสนอข้อมูลสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(5) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่หลากหลายอย่างเหมาะสมและปลอดภัย ในการเรียนรู้ 

สร้างสรรค์ และสื่อสาร 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

(1) มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ส าหรับการท างานที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพได้เป็นอย่างดี 
(2) มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์             

ต่อการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องได้อย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมและ 

มีประสิทธิภาพ 
(4) มีทักษะในการสื่อสาร การน าเสนอข้อมูลทั้ง ทางวาจาและลายลักษณ์อักษร และการสื่อ

ความหมายการเลือกใช้สื่อในการน าเสนอท่ีเหมาะสม 
(5) สามารถใช้เครื่องมือการค านวณและเครื่องมือทางเทคโนโลยี เพ่ือประกอบวิชาชีพในสาขา

เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องได้ 
2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร  และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) ส่งเสริมให้มีการตัดสินใจบนฐานข้อมูลและข้อมูลเชิงตัวเลข 
(2) มอบงานค้นคว้าองค์ความรู้จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ และให้นักศึกษาน าเสนอหน้าชั้น 
(3) การใช้ศักยภาพทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอผลงาน 
(4) ส่งเสริมการเรียบเรียงข้อมูลและการน าเสนอ โดยให้ความส าคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 

2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร  และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ

หรือคณิตศาสตร์และสถิติ ที่เก่ียวข้อง 
(2) ประเมินจากความสามารถจากการอธิบาย เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือต่าง ๆ และการอภิปราย 

กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
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(3) สังเกตพฤติกรรมนักศึกษาด้านความมีเหตุผลและมีการบันทึกเป็นระยะ 

2.6 ด้านทักษะพิสัย 
2.6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ไม่มี 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
(1) มีทักษะปฏิบัติการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์พ้ืนฐาน รวมถึงเทคโนโลยีเพื่อประกอบ วิชาชีพ

ในสาขาที่เก่ียวข้องได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 
(2) มีทักษะในการบริหารจัดการ การวางแผน การบริหารความเสี่ยง รวมทั้งการปรับปรุง พัฒนา

ระบบการท างานอย่างต่อเนื่อง 
(3) สามารถบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกับการท างาน 
(4) มีทักษะปฏิบัติและความสามารถในการท างานรูปแบบโครงงาน  (Project oriented) 
(5) สามารถปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ 

2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ทักษะพิสัย 
(1) สร้างทักษะในการปฏิบัติงาน 
(2) สาธิตการปฏิบัติการโดยผู้เชี่ยวชาญ 
(3) สนับสนุนการเข้าประกวดทักษะด้านการปฏิบัติ 
(4) จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษา 
(5) สนับสนุนการท าโครงงาน 
(6) การฝึกงานในสถานประกอบการ 

2.6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
(1) การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
(2) การประเมินผลการท างานในภาคปฏิบัติ 
(3) การประเมินโครงงานของนักศึกษา 
(4) การประเมินนักศึกษาวิชาสหกิจศึกษา 
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3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)   
แสดงให้เห็นว่าแต่ละรายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ใดบ้าง (ตามที่ระบุในหมวดที่ 4 ข้อ 2) โดยระบุว่าเป็นความรับผิดชอบหลักหรือความรับผิดชอบรอง ผลลัพธ์

การเรียนรู้ในตารางมีความหมาย ดังนี ้

3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 
ทักษะความสมัพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) 
 
 
2) 
 
3) 

 
 
 
 

ปฏิบัติตามกฎหมาย กฎ 
ระเบียบ ขอ้บังคับ และ
กฎเกณฑ์ของสังคม 
มีวินัย ซ่ือสัตย์ สุจริต และมีจิต
สาธารณะ 
มีจรรยาบรรณทางวิชาการ
และวิชาชพี รับผิดชอบตอ่
ตนเองและสังคม 

1) 
 
2) 
 
 
3) 
 
 
 
 
 

เข้าใจองค์ความรู้ในสาขาวิชา
อย่างกว้างขวางและเป็นระบบ 
สามารถติดตามความก้าวหน้า
ทางวิชาการและเทคโนโลยขีอง
สาขา 
สามารถน าผลงานวจิัยที่
เกี่ยวขอ้งมาใช้ในการแกป้ัญหา
ด้านวิชาการและวิชาชีพ 

1) 
 
2) 
 
 
 
3) 
 
 
 
 

คิดอย่างมีระบบบนพื้นฐานของ
ข้อมูลและข้อเท็จจริง 
สามารถสืบค้น ตีความ และ
ประเมินข้อมูล แนวคิด และ
หลักฐาน เพื่อการวิเคราะห์
ปัญหา 
สามารถบูรณาการความรู้เพื่อ
การศึกษาปญัหาที่ซับซ้อน และ
เสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

1) 
 
2) 
 
3) 
 
 

มีมนุษย์สัมพันธ์ที่ด ีและยอมรับ
ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
แสดงภาวะผู้น าและผู้ตามได้
อย่างเหมาะสม 
มีความรับผิดชอบต่อผลการ
กระท าและการน าเสนอ 

1) 
2) 
 
 
3) 
 
 
 
4) 
 
5) 
 
 

เข้าใจหลักเบื้องต้นทางคณิตศาสตร์และสถิติ 
สามารถประยกุต์ให้วธิีการทางคณิตศาสตร์และ
สถิติในการศึกษาปัญหาและการน าเสนอ
รายงาน 
สามารถเลือกสื่อ และเครื่องมือในการสบืค้น 
เก็บรวบรวมขอ้มูล ประมวลผล และแปล
ความหมาย รวมถึงการน าเสนอขอ้มูล
สารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการ
สื่อสารได้อย่างมีประสิทธภิาพ 
สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลทีห่ลากหลาย
อย่างเหมาะสมและปลอดภัยในการเรียนรู้ 
สร้างสรรค์ และสื่อสาร  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 

 

ความรู้ 

 

 

ทักษะทางปัญญา 

 

ทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาภาษาไทย   

GE2100101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                   

GE2100102 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารธุรกิจ                   

GE2100103 ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ                   

GE2100106 การสรรค์สร้างภาษาเพื่อพัฒนาชีวิต                   

กลุ่มวชิาภาษาต่างประเทศ   

GE2200101 ภาษาอังกฤษเทคนิค                  

GE2200102 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ                  
GE2200103 การอ่านภาษาอังกฤษ                  

GE2200104 การฟังภาษาอังกฤษ                  

GE2200105 การสนทนาภาษาอังกฤษ                  

GE2200106 ภาษาจีนพื้นฐาน                  

GE2200107 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                  

GE2200108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้                  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม 

 

 

 

ความรู้ 

 

 

 

ทักษะทางปัญญา 

 

ทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
GE2200109 ทักษะการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ                  

GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือการพูดในท่ีสาธารณะ 
 และการโต้วาที 

                 

GE2200111 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน์                  

GE2200112 ภาษาอังกฤษผ่านวรรณกรรมในสื่อ                  

GE2200113 ภาษาอังกฤษจากภาพยนตร์                  

GE2200114 ภาษาและวัฒนธรรม                  

กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์  

GE2300101 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย                  

GE2300102 มนุษย์สัมพันธ์                  

GE2300103 ระเบียบวิธีวิจัย                  

GE2300107 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ ⚫  ⚫    ⚫   ⚫     ⚫   

GE2300108 อาเซียนศึกษา                  



 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

85  

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม 
 

ความรู้ 
 

 

ทักษะทางปัญญา 
 

ทักษะความสมัพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
GE2300110 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและความอยู่ดี มีสุข                  

GE2300111 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาท่ียั่งยืน                  
GE2300112 ชุมชนศึกษา                  

GE2300113 วัยใส ใจสะอาด                  

GE2400102 จิตวิทยาท่ัวไป                  

GE2400103 ไทยศึกษา                  

GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพ                  

GE2400105 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน                  

GE2400109 ทักษะการรู้สารสนเทศ   ⚫               
GE2400110 จิตปัญญาเพื่อการพัฒนาตน                  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม 
 
 
 

ความรู้ 
 
 
 

ทักษะทางปัญญา 
 

ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาพลศึกษาและนนัทนาการ  
GE2500101 พลศึกษา                  
GE2500102 ลีลาศ                  
GE2500103 กีฬาประเภททีม                  
GE2500104 กีฬาประเภทบุคคล                  
GE2500105 นันทนาการ                  

GE2500106 ศิลปะการป้องกันตัวและการต่อสู้ด้วยมวยไทย                  
GE2500107 การฝึกด้วยน้ าหนักเพื่อสุขภาพ ⚫                 
GE2500108 การวิ่งเหยาะเพื่อสุขภาพ ⚫                 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม 
 
 
 

ความรู้ 
 
 
 

ทักษะทางปัญญา 
 

ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 
GE2600101 คณิตศาสตร์พื้นฐาน                  

GE2600102 สถิติเบ้ืองต้น                           
GE2600103 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                  
GE2600104 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป    
 ทางสถิติ    

                 

GE2700101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                       
GE2700102 สิ่งแวดล้อมและการจัดการทรัพยากร                  
GE2700103 ชีวิตกับเทคโนโลยี                  
GE2700104 วิทยาศาสตร์กับเทคโนโลยีเปลี่ยนโลก                  
GE2700105 การใช้ชีวิตท่ีเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม                  
GE2700106 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากร 
 ทางทะเลและชายฝั่ง   

                 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม 
 

 

ความรู้ 
 

ทักษะทางปัญญา 
 

ทักษะความสมัพนัธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาบูรณาการด้านสังคมศาสตร์ 
GE2810101 โลกในศตวรรษท่ี 21                   
GE2810102 การพัฒนาตนเพื่ออาชีพ                   
GE2810103 ชีวิตและการคิดเชิงบวก                   
GE2810104 การออกก าลังกายและกีฬาเพื่อสุขภาพ                  
GE2810105 กิจกรรมเพื่อสุขภาพ                  
GE2810106 จิตอาสาและการป้องกันสาธารณภัย                  
GE2810107 การคิดและการออกแบบนวัตกรรมสร้างสรรค์ 
  ของมนุษย์ 

                 

GE2810108 เรารัก มทร.พระนคร                  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 

 

ความรู้ 

 

 

 

ทักษะทางปัญญา 

 

ทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 
กลุ่มวชิาบูรณาการด้านวิทยาศาสตร์ 

GE2820101 ปกิณกคณิตศาสตร์                    
GE2820102 วิทยาศาสตร์กับการด ารงชีวิต                  
GE2820103 วัสดุและการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน               
GE2820104 การคิด การตัดสินใจและการแก้ปัญหา       

GE2820105 การเปลี่ยนผ่านสู่เทคโนโลยีสีเขียว 
 เพื่อความยั่งยืน 

               

GE2820106 ทรัพย์สินทางปัญญากับอุตสาหกรรมสีเขียว            
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3.2  หมวดวิชาเฉพาะ  ผลลัพธ์การเรียนรู้ในตารางมีความหมาย ดังนี้ 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา 
ทักษะความสัมพันธ์ ระหวา่งบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
ทักษะพิสัย 

1) 
 
 
 

2) 
 
 
 

3) 
 
 
 
 
 

4) 
 
 
 

5) 

เข้าใจและซาบซ้ึงในวัฒนธรรมไทย 
ตระหนกัในคุณค่าของระบบ
คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ           
และซื่อสัตย์สุจริต  
มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบตอ่
ตนเองและสงัคมเคารพกฎระเบียบ
และขอ้บังคับต่าง ๆ ขององค์กรและ
สังคม 
มีภาวะความเป็นผูน้ าและผู้ตาม
สามารถท างานเป็นหมู่คณะ สามารถ
แก้ไขข้อขัดแย้งตามล าดับ
ความส าคัญ เคารพสิทธแิละรับฟัง
ความคิดเห็นของผูอ้ืน่รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่า และศกัดิ์ศรีของความเป็น
มนุษย์ 
สามารถวิเคราะห์และประเมินผล
กระทบจากการใช้ความรูท้าง
เทคโนโลยีต่อบุคคลองค์กรสังคม 
และสิ่งแวดล้อม 
มีจรรยาบรรณทางวิชาการ             
และวิชาชีพและมีความรับผิดชอบ
ในฐานะผู้ประกอบวชิาชีพรวมถึง
เข้าใจถึงบริบททางสังคมของวชิาชพี
เทคโนโลยีในแต่ละสาขาตั้งแต่อดีต
จนถึงปัจจุบัน 

1) 
 
 
 
 
 
 
 
2)  
 
 
 
3) 
 
 
4) 
 
 
 
 
5) 

มีความรูแ้ละความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์พืน้ฐาน 
วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
พื้นฐานการบริหารจัดการ         
และเศรษฐศาสตร์ เพือ่การประยุกต์ 
ใช้กับงานทางด้านเทคโนโลยี      
ที่เกี่ยวข้อง และการสร้าง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยี 
มีความรูแ้ละความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎี
และปฏิบัติ ในเนื้อหาของสาขาวิชา 
เฉพาะด้านทางเทคโนโลยี 
มีความรู้ในวิธกีารและการใช้
เครื่องมือด้านเทคโนโลยีได้ 
อย่างเหมาะสมในการท างาน 
สามารถบรูณาการความรู้       
ด้านเทคโนโลยีกับความรู้         
ในศาสตรอ์ื่นๆ ทีเ่กี่ยวข้อง         
อย่างเหมาะสม เช่น โปรแกรม
คอมพิวเตอร ์เป็นต้น 
สามารถใช้ความรูแ้ละทักษะใน
สาขาวิชาของตนในการประยุกต์
แก้ไขปัญหาในการปฏิบัติงานจริง
ได้ 

1) 
2) 
 
 
3) 
 
 
 
 
4) 
 
 
 
 
 
5) 

มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ด ี
สามารถรวบรวม ศกึษา วิเคราะห์
และสรุปประเดน็ ปัญหา และ
ความต้องการ ทางด้านเทคโนโลยี  
สามารถคิด วิเคราะห์ และ แก้ไข
ปัญหาทางด้าน เทคโนโลยีได้
อย่างมีระบบ รวมถงึการใช้ขอ้มูล 
ประกอบการตัดสินใจใน          
การท างานไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ  
มีจินตนาการและมีความยืดหยุ่น
ในการปรับใช้องค์ความรูท้างด้าน
เทคโนโลยีที่เกี่ยวขอ้งอย่างเหมาะสม 
ในการพฒันานวัตกรรมหรอื       
ต่อ ยอดองค์ความรู้จากเดมิได้ 
อย่างสร้างสรรค ์
สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหา
ความรูท้างด้านเทคโนโลยีเพิ่มเตมิ
ได้ด้วยตนเอง เพือ่การเรียนรู้
ตลอดชีวติและทันต่อ           
การ เปลี่ยนแปลงขององค์ความรู้ 
และเทคโนโลยีใหม่ๆ 

1) 
 
 
 
 
 
2) 
 
 
 
 
 
 
3) 
 
 
 
4) 
 
 
 
 
 
 
5) 
 
 

สามารถสือ่สารกับกลุ่มคนที่หลากหลาย
และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธภิาพ 
สามารถใช้ความรู้ในสาขาวชิาชีพทางด้าน
เทคโนโลยีสื่อสารต่อสังคมได้ ในประเด็น       
ที่เหมาะสม 
สามารถเป็นผูร้ิเริม่แสดงประเดน็            
ในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรคท์ั้ง
ส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืน
อย่างพอเหมาะ ทั้งของตนเองและของกลุม่ 
รวมทั้งให้ความช่วยเหลือ และอ านวย 
ความสะดวกในการแก้ไขปัญหา สถานการณ์
ต่าง ๆ 
สามารถวางแผนและรับผิดชอบ           
ในการพฒันาการเรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยี
ทั้งของตนเอง และสอดคล้องกับทางวิชาชีพ 
อย่างต่อเนื่อง 
 ู้รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความ รับผิดชอบ
ในการท างานตามที่ มอบหมายทั้งงาน
บุคคลและงานกลุ่ม สามารถปรับตัวและ
ท างานร่วมกับผู้อืน่ ทั้งในฐานะผูน้ าและ     
ผู้ตามได้อย่างมี ประสิทธิภาพ สามารถ
วางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ 
และมีความรกัองคก์ร  
มีจิตส านกึความรับผิดชอบด้านความปลอดภัย 
ในการท างาน ด้านเทคโนโลยี และการรักษา
สภาพแวดลอ้มพลังงาน 

1) 
 
 
2) 
 
 
 
 
3) 
 
 
 
4) 
 
 
 
 
5) 

มีทกัษะในการใช้คอมพิวเตอร์
ส าหรับการท างานทีเ่กี่ยวขอ้ง 
กับวิชาชีพได้เป็นอย่างด ี
มีทกัษะในการวเิคราะห์ข้อมูล
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรอื
การแสดงสถิติประยุกต ์          
ต่อการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้อง         
ได้อย่างสร้างสรรค ์
สามารถประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สาร       
ที่ทนัสมัยได้อย่างเหมาะสม      
และ มีประสิทธิภาพ 
มีทักษะในการสื่อสาร การน าเสนอ
ข้อมูลทั้ง ทางวาจาและ            
ลายลักษณ์อกัษร และการสือ่
ความหมาย การเลอืกใช้ส่ือ        
ในการน าเสนอที่เหมาะสม 
สามารถใชเ้ครือ่งมอืการค านวณ
และเครื่องมือทางเทคโนโลยี 
เพื่อประกอบวิชาชีพในสาขา 
เทคโนโลยีทีเ่กี่ยวข้องได ้

1) 
 
 
 
 
 
 
2) 
 
 
 
 
 
3) 
 
 
4) 
 
 
 
 
5) 

มีทกัษะปฏิบัติการใช้
เครื่องมือและอุปกรณ์
พื้นฐานรวมถึงเทคโนโลยี
เพื่อประกอบวิชาชีพ      
ในสาขาทีเ่กี่ยวข้อง         
ได้อย่างถูกตอ้งและ
ปลอดภัย 
มีทกัษะในการบริหาร
จัดการ การวางแผน 
การบริหารความเสี่ยง 
รวมทั้งการปรับปรุง
พัฒนา ระบบการท างาน
อย่างต่อเนื่อง 
สามารถบรูณาการ     
การเรียนรู้ร่วม          
กับการท างาน 
มีทกัษะปฏิบัติ         
และความสามารถ        
ในการท างานรูปแบบ
โครงงาน (Project 
oriented) 
สามารถปฏิบัติงานจริง
ในสถานประกอบการ 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
หมวดวิชาเฉพาะ     

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและ            
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์      
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะการปฏิบัติงาน 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

วิชาเฉพาะพ้ืนฐาน                               

AD2001101 เขียนแบบอุตสาหกรรม  ⚫  ⚫  ⚫   ⚫   ⚫  ⚫    ⚫   ⚫    ⚫ ⚫   ⚫  

AD2001102 การยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ  ⚫    ⚫   ⚫     ⚫              ⚫   

AD2001203 นวัตกรรมวัสดุเพื่อการออกแบบ    ⚫  ⚫     ⚫     ⚫    ⚫        ⚫ ⚫  
AD2001304 การวิจัยและพัฒนา   
 เพื่อการออกแบบ 

   ⚫ ⚫ ⚫    ⚫   ⚫  ⚫  ⚫ ⚫    ⚫   ⚫   ⚫ ⚫  

AD2001105 ประวัติศาสตร์ศิลปะ 
 และการออกแบบ ⚫      ⚫      ⚫    ⚫      ⚫        

AD2001106 องค์ประกอบศิลป์ ⚫   ⚫  ⚫        ⚫   ⚫      ⚫   ⚫     

AD2001107 หลักการออกแบบ ⚫   ⚫     ⚫     ⚫   ⚫      ⚫   ⚫  ⚫   

AD2011108 เทคนิคการวาดเส้น 
 และการระบายสี 

   ⚫  ⚫        ⚫   ⚫         ⚫     

AD2001109 การท าหุ่นจ าลอง    ⚫  ⚫   ⚫    ⚫ ⚫         ⚫   ⚫  ⚫ ⚫  
AD2001110 ดิจิทัลอาร์ต  ⚫     ⚫ ⚫ ⚫     ⚫    ⚫   ⚫  ⚫   ⚫   ⚫ ⚫ 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและ            
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์      
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะการปฏิบัติงาน 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
วิชาเฉพาะด้าน                               
AD2012101 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใน   
 ชีวิตประจ าวัน 

 ⚫   ⚫  ⚫     ⚫     ⚫      ⚫ ⚫  ⚫   ⚫  

AD2012202 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ   
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

 ⚫      ⚫     ⚫      ⚫  ⚫        ⚫  

AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และ
การออกแบบตกแต่งภายใน 

 ⚫     ⚫  ⚫     ⚫ ⚫  ⚫      ⚫     ⚫   

AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและ
มัลติมีเดีย 

 ⚫     ⚫  ⚫     ⚫ ⚫  ⚫    ⚫  ⚫   ⚫  ⚫   

AD2012205 หลักการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า   ⚫     ⚫  ⚫     ⚫ ⚫  ⚫   ⚫   ⚫     ⚫   
AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรม

สร้างสรรค์   
⚫ ⚫     ⚫  ⚫     ⚫ ⚫  ⚫      ⚫     ⚫   

AD2012207 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  ⚫   ⚫  ⚫  ⚫   ⚫     ⚫ ⚫     ⚫ ⚫  ⚫   ⚫  

AD2022208 การออกแบบผลิตภัณฑ์การบริการ  ⚫     ⚫  ⚫    ⚫     ⚫  ⚫  ⚫  ⚫    ⚫ ⚫  

AD2022309 การออกแบบเพื่อมวลชน    ⚫ ⚫    ⚫ ⚫   ⚫  ⚫  ⚫  ⚫    ⚫     ⚫ ⚫  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและ            
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์      
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะการปฏิบัติงาน 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
วิชาเฉพาะด้าน (ต่อ)                               
AD2022310 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อความ

ยั่งยืน 
   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫   ⚫  ⚫  ⚫  ⚫    ⚫      ⚫ ⚫ 

AD2012311 สัมมนาการออกแบบ 
 ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

⚫  ⚫    ⚫ ⚫ ⚫   ⚫  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫     

วิชาชีพเลือกชุดวิชา                                
AD2013301 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์   ⚫    ⚫ ⚫    ⚫  ⚫   ⚫   ⚫  ⚫  ⚫  ⚫     
AD2013302 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับ

ท่ีพักอาศัย 
 ⚫   ⚫  ⚫   ⚫   ⚫ ⚫   ⚫   ⚫     ⚫    ⚫ ⚫ 

AD2013303 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับ
พื้นท่ีสาธารณะ 

 ⚫   ⚫  ⚫   ⚫   ⚫ ⚫   ⚫   ⚫     ⚫    ⚫ ⚫ 

AD2014301 การออกแบบกราฟิก
สภาพแวดล้อม 

   ⚫     ⚫    ⚫ ⚫  ⚫    ⚫    ⚫     ⚫ ⚫ 

AD2014302 การออกแบบกราฟิกเทคโนโลยี
การผสมผสานโลกเสมือน 

   ⚫     ⚫    ⚫ ⚫         ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาเฉพาะ 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและ            
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์      
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะการปฏิบัติงาน 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

วิชาชีพเลือกชุดวิชา (ต่อ)                               

AD2014303 การออกแบบกราฟิกจ าลอง 
สภาพแวดล้อมเสมือนจริง 

   ⚫     ⚫    ⚫ ⚫         ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ 

AD2015301 พื้นฐานโครงสร้างและระบบระบบ
ยานยนต์ไฟฟ้า 

   ⚫ ⚫ ⚫      ⚫       ⚫   ⚫   ⚫      

AD2015302 การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า    ⚫ ⚫  ⚫      ⚫ ⚫     ⚫  ⚫        ⚫ ⚫ 
AD2015303 การออกแบบตกแต่งภายในยาน

ยนต์ไฟฟ้า 
   ⚫ ⚫  ⚫      ⚫ ⚫     ⚫  ⚫        ⚫ ⚫ 

AD2016301 การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจกัสาน ⚫      ⚫   ⚫    ⚫          ⚫  ⚫   ⚫  
AD2016302 การออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก ⚫      ⚫   ⚫   ⚫ ⚫          ⚫  ⚫   ⚫  
AD2016303 การออกแบบผลิตภัณฑ์

เครื่องประดับ 
⚫      ⚫   ⚫   ⚫ ⚫          ⚫  ⚫   ⚫  

วิชาชีพเลือกด้านการออกแบบ                               
AD2017201 แนวคิดเชิงสร้างสรรค์            

และการน าเสนอผลงาน 
   ⚫   ⚫       ⚫  ⚫        ⚫     ⚫  

AD2017202 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร  ⚫ ⚫   ⚫   ⚫   ⚫     ⚫   ⚫   ⚫ ⚫  ⚫     
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและ            
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์      
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะการปฏิบัติงาน 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
วิชาชีพเลือกด้านการออกแบบ (ต่อ)                               
AD2017203 การออกแบบตราสัญลักษณ์      

เพื่อการพาณิชย์ 

 ⚫   ⚫  ⚫  ⚫   ⚫    ⚫ ⚫    ⚫   ⚫  ⚫     

AD2017204 การออกแบบสื่อผสานระหว่างผู้ใช้
ผลิตภัณฑ์ 

   ⚫ ⚫  ⚫   ⚫  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫      ⚫  ⚫   ⚫  

AD2017205 การออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยี
อัจฉริยะ 

 ⚫  ⚫  ⚫       ⚫ ⚫    ⚫ ⚫  ⚫   ⚫  ⚫   ⚫  

AD2017206 เทรนด์การออกแบบ    ⚫     ⚫  ⚫   ⚫   ⚫           ⚫   
AD2017207 การวิเคราะห์งานออกแบบ    ⚫  ⚫       ⚫  ⚫  ⚫     ⚫       ⚫  
AD2017208 เทคโนโลยีการพิมพ์ส าหรับงาน

ออกแบบ 
    ⚫   ⚫          ⚫     ⚫   ⚫  ⚫   

AD2017209 แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์
ตามแนวทางพระราชด าริ 

⚫    ⚫    ⚫   ⚫      ⚫          ⚫   

AD2017210 การออกแบบงานนิทรรศการ  ⚫       ⚫    ⚫   ⚫        ⚫      ⚫ 
AD2017211 หัวข้อพิเศษทางการออกแบบ    ⚫     ⚫  ⚫   ⚫   ⚫           ⚫   

AD2017212 การถ่ายภาพส าหรับงานผลิตภัณฑ์     ⚫   ⚫   ⚫     ⚫       ⚫ ⚫  ⚫     
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

⚫ ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและ            
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์      
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะการปฏิบัติงาน 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
วิชาชีพเลือกด้านการออกแบบ (ต่อ)                               
AD2017213 การปฏิบัติการโรงงาน   ⚫  ⚫  ⚫      ⚫   ⚫     ⚫   ⚫  ⚫     

AD2017214 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการ
ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 ⚫   ⚫     ⚫   ⚫   ⚫   ⚫     ⚫  ⚫  ⚫   

AD2017215 การเป็นผู้ประกอบการ               
และวิสาหกิจเพื่อสังคม 

 ⚫   ⚫  ⚫   ⚫   ⚫   ⚫        ⚫   ⚫ ⚫   

วิชาโครงกงาน                               
AD2018412 สารนิพนธ์     ⚫      ⚫   ⚫  ⚫  ⚫     ⚫     ⚫  ⚫ ⚫ 
วิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                               

AD2019401 การเตรียมความพร้อมสหกิจศึกษา   ⚫      ⚫ ⚫   ⚫   ⚫  ⚫ ⚫     ⚫ ⚫   ⚫   
AD2019402 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 ⚫ ⚫      ⚫ ⚫   ⚫   ⚫  ⚫ ⚫     ⚫ ⚫   ⚫  ⚫ 

AD2019403 การฝึกงานทางการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

 ⚫ ⚫      ⚫ ⚫   ⚫   ⚫  ⚫ ⚫     ⚫ ⚫   ⚫  ⚫ 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา  

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2560  (ภาคผนวก  ก)   
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยต้องก าหนดระบบและกลไกในการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา และสร้างความเข้าใจ
ให้กับผู้ปฏิบัติงานทั้งองค์กรให้มีแนวทางในการด าเนินการเป็นไปในทิศทางเดียวกัน โดยถือเป็นส่วนหนึ่งของ 
การประกันคุณภาพภายใน เพ่ือยืนยันว่าผู้ส าเร็จการศึกษาทุกคน มีผลลัพธ์การเรียนรู้อย่างน้อยเป็นไปตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552   
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

2.1.1 การทวนสอบในระดับรายวิชา  
มีการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes) ของนักศึกษา ในทุกรายวิชาที่

มีการเรียนการสอนทุกภาคการศึกษา โดยนักศึกษา ผู้สอน และมีการแต่งตั้งคณะกรรมการทวน
สอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา เพ่ือด าเนินการทวนสอบตามกระบวนการที่ก าหนด หรือตามระบบ
และกลไกที่มหาวิทยาลัยก าหนด และรายงานผลให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร , ผู้บริหารระดับ
คณะวิชาทราบ และเพ่ือพิจารณาหาแนวทางในการส่งเสริม สนับสนุน ปรับปรุง รายวิชาอย่างต่อเนื่อง 

2.1.2 การทวนสอบในระดับหลักสูตร 
มีการจัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) ประจ าภาคการศึกษาหรือ

อย่างน้อยประจ าปีการศึกษา เป็นไปตามระบบประกันคุณภาพภายในระดับหลักสูตร เพ่ือเป็น       
การทวนสอบว่าแต่ละรายวิชาของหลักสูตร ในแต่ละภาคการศึกษา/ปีการศึกษา มีรายวิชาใดบ้าง
ในภาพรวมที่นักศึกษา ผู้สอน และคณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ พบปัญหาและอุปสรรค หรือ
ข้อเสนอแนะต่อการปรับปรุง พัฒนา และต้องน าเสนอต่อคณะกรรมการบริหารคณะวิชา เพ่ือ
พิจารณาหาแนวทางในการส่งเสริม สนับสนุน ปรับปรุง หลักสูตรอย่างต่อเนื่อง  

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
มีกระบวนการในการด าเนินการ เพ่ือยืนยันว่าบัณฑิตทุกคนที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรในแต่

ละปีการศึกษา มีคุณภาพตามคุณลักษณะพึงประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ก าหนด สอดคล้องกับ         
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต โดยอาจใช้การประเมินจาก 



98 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

(1) การทวนสอบหรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และ/หรือผู้ทรงคุณวุฒิ  
ภายนอก น าข้อมูลในแต่ละปีการศึกษามาประกอบการจัดท า มคอ.7 เพ่ือการพัฒนา ปรับปรุง สาระ
รายวิชาของหลักสูตรในแต่ละปีการศึกษา 

(2) ภาวะการมีงานท าของบัณฑิตในแต่ละรุ่นปีการศึกษา ในด้านที่เป็นนัยส าคัญต่อการน าข้อมูลมาใช้เพ่ือ
การพัฒนาหลักสูตร อาทิ ระยะเวลาในการหางานท า ความคิดเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ที่น าไปใช้
ในการท างาน ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงหลักสูตร เป็นต้น  

(3) การประเมินจากสถานศึกษาอื่นถึงระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม คุณสมบัติด้านอ่ืน ๆ
ของบัณฑิตที่เข้าศึกษาต่อในระดับบัณฑิตศึกษาในสถานศึกษานั้น ๆ 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนครบทุกรายวิชาในทุกหมวดวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร และมีผลการศึกษา

ผ่านตามเกณฑ์การประเมินผลการศึกษา ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่น้อยกว่า 2.00 และผ่านการเข้าร่วมกิจกรรม
เสริมหลักสูตรตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560  
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
1.1 มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย/คณะวิชา 
1.2 ชี้แจงแนวทางการเรียนการสอน บทบาทของผู้สอน เทคนิคการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดและ

ประเมินผล ศึกษารายละเอียดในแต่ละหมวดของหลักสูตร และการวิจัยในชั้นเรียน  
1.3 แนะน าการเขียน มคอ.3 - มคอ.6 ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 
1.4 ก าหนดอาจารย์พี่เลี้ยงเพื่อช่วยเหลือและให้ค าปรึกษา 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในสาขาที่เกี่ยวข้อง เพ่ือส่งเสริมการสอน
และการวิจัยการสอนอย่างต่อเนื่อง  

(2) มีการเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลให้ทันสมัย 
(3) สนับสนุนให้อาจารย์มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการวัดและประเมินผล ร่วมกับคณาจารย์ใน

หลักสูตรอื่น 
(4) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ทางด้านภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนการสอน 
(5) ศึกษาดูงาน อบรม สัมมนา ด้านการเรียนการสอนและการวัดและการประเมินผล 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
(1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
(2) ส่งเสริม สนับสนุนการท าวิจัยในชั้นเรียน วิจัยเชิงวิชาชีพ การบูรณาการงานวิจัยเข้ากับการเรียนการสอน 
(3) ส่งเสริมให้อาจารย์มีประสบการณ์ในงานอุตสาหกรรม การฝังตัวในสถานประกอบการ 
(4) ให้การสนับสนุนการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุม

ทางวิชาการท้ังในประเทศและต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
(5) สนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมงานวิจัยทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย  
(6) สนับสนุนให้อาจารย์ เขียนต ารา หรือจัดท าผลงานทางวิชาการ เพื่อส่งเสริมการมีต าแหน่งทางวิชาการ

ที่สูงขึ้น 
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2.3 การพัฒนาอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร (ใหม่) 
(1) ส ารวจและวางแผนทดแทนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่ไม่สามารปฏิบัติหน้าที่ได้ อาทิ เกษียณอายุ 

ลาศึกษาต่อ ย้ายหรือสับเปลี่ยนไปประจ าหลักสูตรอ่ืน เป็นต้น  
(2) แต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร (ใหม่) และมีการให้ความรู้ ความเข้าใจในการบริหารหลักสูตร

โดยประธานหลักสูตรหรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรคนอ่ืนที่ถูกมอบหมาย  
(3) ร่วมประชุมและร่วมจัดท ารายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตร (มคอ.7) ประจ าภาค/ประจ าปี 
(4) ส่งเสริมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร (ใหม่) ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ และสร้างเสริมประสบการณ์            

ในการบริหารหลักสูตรในทุก ๆ ด้าน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการบริหารหลักสูตรกับอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรอื่น ๆ อย่างต่อเนื่อง  
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

การด าเนินการด้านการประกันคุณภาพหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 และตาม
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 รวมทั้งระบบประกันคุณภาพการศึกษาระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ. 2557 ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.)  โดยใช้เกณฑ์
การประเมินตามองค์ประกอบ ดังนี้  

1. การก ากับมาตรฐาน 
2. บัณฑิต 
3. นักศึกษา 
4. อาจารย์ 
5. หลักสูตรการเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
โดยหลักสูตรต้องมีการด าเนินการให้เป็นไปตามเกณฑ์และ/หรือประเด็นส าคัญในแต่ละองค์ประกอบ

ดังกล่าวอย่างมีคุณภาพ ตามรายละเอียด ดังนี้    
1. การก ากับมาตรฐาน 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ ก าหนดการก ากับมาตรฐานให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 
สอดคล้องกับกฎกระทรวงว่าด้วย ระบบ หลักเกณฑ์ และวิธีการประกันคุณภาพการศึกษา พ.ศ. 2557 ค านึงถึง
การจัดการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาของ
มหาวิทยาลัยอย่างต่อเนื่อง สอดคล้องกับบริบทและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยมอบหมายให้กองวิชาการและพัฒนาคณาจารย์ ท าหน้าที่ก ากับดูแลการบริหารจัดการ
หลักสูตรในภาพรวมของมหาวิทยาลัย และคณบดีท าหน้าที่ก ากับดูแลการบริหารหลักสูตรในระดับคณะวิชา โดย
ในระดับหลักสูตรมีการแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรท าหน้าที่บริหารหลักสูตร ให้เป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตร รวมทั้งมีการก ากับ ติดตาม ประเมินผลการด าเนินงานเป็นประจ าทุกปี และพิจารณา
ปรับปรุงแก้ไขการด าเนินงานหรือพัฒนาหลักสูตร  

ทั้งนี้การก ากับมาตรฐาน  ในด้านการบริหารหลักสูตรจะมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร บริหารหลักสูตร
จ านวน 5 คน โดยมีผู้บริหารคณะวิชา เป็นผู้ก ากับดูแลและคอยให้ค าแนะน า ตลอดจนก าหนดนโยบายปฏิบัติ
ให้แก่อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ซึ่งการก ากับมาตรฐานหลักสูตรต้องเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ดังนี้ 
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1.1 จ านวนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อย 5 คน 
1.2 คุณสมบัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน ต้องมีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วน
หนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่
ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการ ในรอบ 5 ปี
ย้อนหลัง ส าหรับหลักสูตรปฏิบัติการ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จ านวน 2 ใน 5 คน ต้องมี
ประสบการณ์ในด้านการปฏิบัติการ 

1.3 คุณสมบัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน ต้องมีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วน
หนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่
ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการ ในรอบ 5 ปี
ย้อนหลัง 

1.4 คุณสมบัติอาจารย์ผู้สอน 
1.4.1 อาจารย์ประจ า มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ใน

สาขาวิชานั้น หรือสาขาวิชาที่สัมพันธ์กัน หรือสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน หากเป็นอาจารย์
ผู้สอนก่อนเกณฑ์นี้ประกาศใช้ อนุโลมคุณวุฒิระดับปริญญาตรีได้ 

1.4.2 อาจารย์พิเศษ มีคุณวุฒิปริญญาโท หรือคุณวุฒิปริญญาตรีหรือเทียบเท่า และมีประสบการณ์
ท างานที่เกี่ยวข้องกับวิชาที่สอนไม่น้อยกว่า 6 ปี ทั้งนี้ มีชั่วโมงสอนไม่เกินร้อยละ 50 ของ
รายวิชา โดยมีอาจารย์ประจ าเป็นผู้รับผิดชอบรายวิชานั้น 

1.5 กรอบระยะเวลาในการปรับปรุงหลักสูตรไม่เกิน 5 ปี 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะต้องวางแผนการจัดการเรียนการสอนร่วมกับฝ่ายบริหารและอาจารย์

ผู้สอน โดยมีการติดตาม รวบรวมข้อมูลส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรทุกปีอย่างต่อเนื่อง 
2. บัณฑิต 

หลักสูตรต้องมีการบริหารคุณภาพของบัณฑิตให้เป็นไปตามเกณฑ์โดยมีประเด็น ดังนี้ 
2.1 คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒฺระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ มีการก าหนดคุณลักษณะพึงประสงค์ 

และครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรู้ อย่างน้อย 5 ด้าน ประกอบด้วย 1) คุณธรรม จริยธรรม 2) ความรู้ 
3) ทักษะทางปัญญา 4) ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 5) ทักษะการวิเคราะห์เชิ ง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีการเพ่ิม 6) ทักษะพิสัย (เฉพาะหลักสูตร
ปฏิบัติการ/วิชาชีพ) โดยพิจารณาจากข้อมูลป้อนกลับจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้องหลายด้าน ประกอบด้วย 
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สถานประกอบการ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ทั้งนี้หลักสูตรมีการประเมินคุณภาพบัณฑิต
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ในมุมมองของผู้ใช้บัณฑิต ซึ่งต้องได้คะแนนประเมิน  
ไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5 

2.2 การมีงานท าหรือประกอบอาชีพของผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรภายใน 1 ปี ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ
ผู้ส าเร็จการศึกษา นอกจากนั้นมหาวิทยาลัยได้ท าการส ารวจความพึงพอใจและความคาดหวังของผู้ใช้บัณฑิต
เป็นประจ าทุกปี และแจ้งผลการส ารวจให้กับคณะวิชาได้รับทราบเพ่ือเป็นข้อมูลส าหรับการปรับปรุงพัฒนา
หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 

3. นักศึกษา 
หลักสูตรมีการด าเนินการเก่ียวกับนักศึกษา  
3.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

3.1.1 การรับนักศึกษา สาขาวิชา ด าเนินการรับนักศึกษาภายในก าหนดของมหาวิทยาลัย โดยมีด าเนินการ
ตามกระบวนการหรือระบบและกลไก คือ 
(1) แต่งตั้งคณะกรรมการสอบคัดเลือก สอบสัมภาษณ์และออกข้อสอบ 
(2) ก าหนดคุณสมบัติผู้สมัคร 
(3) ก าหนดวัน-เวลาการสอบข้อเขียนและสัมภาษณ์   
(4) ประกาศผู้ผ่านการสอบคัดเลือกและลงทะเบียนเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัย 

3.1.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาก่อนการเข้าศึกษา 
มีการตรวจสอบความรู้พ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษและการใช้คอมพิวเตอร์ โดย

พิจารณาจากผลการสอบคัดเลือกหากพบว่า พื้นฐานความรู้ไม่เพียงพอก็จัดกิจกรรมสอนเสริมให้ ส่วน      
การปรับตัวของนักศึกษา จัดอาจารย์ที่ปรึกษาซึ่งทางคณะ/สาขาวิชาได้เตรียมไว้เป็นผู้ให้ค าปรึกษา
และแนะแนวแก่นักศึกษาทุกคน รวมทั้งมีการพัฒนา เสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ให้กับ
นักศึกษาอย่างต่อเนื่อง ทั้งก่อนเข้าเรียนและระหว่างเรียน ผ่านกิจกรรมที่เหมาะสม ซึ่งสามารถ
สอดแทรกในรายวิชาต่าง ๆ ได้ 

3.2 การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษา 
สาขาวิชามีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปัญหาใน

การเรียน สามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของสาขาวิชาทุกคน จะต้องท า
หน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษา และอาจารย์ที่ปรึกษาทุกคนต้องก าหนดวัน-เวลาและ
ชั่วโมง สถานที่ให้ค าปรึกษา โดยมีการประกาศแจ้งให้นักศึกษาทราบอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้นักศึกษาเข้า
ปรึกษาได้ นอกจากนี้อาจมีที่ปรึกษากิจกรรมเพ่ือให้ค าปรึกษาแนะน าในการจัดท ากิจกรรมแก่นักศึกษา 
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3.3 กระบวนการและผลการด าเนินงาน (การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อ
ร้องเรียนของนักศึกษา 
3.3.1 การคงอยู่ของนักศึกษา  

แต่ละปีการศึกษาของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี หลักสูตรต้องมีการติดตามจ านวนหรืออัตรา 
การคงอยู่ของนักศึกษาในแต่ละรุ่น อย่างน้อย 3 ปีการศึกษาต่อเนื่อง เพ่ือให้เห็นแนวโน้ม (Trend) 
ด้านการคงอยู่ของนักศึกษา ในกรณีที่มีแนวโน้มที่ลดลง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องวิเคราะห์
หาสาเหตุ หรือประเด็นส าคัญที่ท าให้เกิดขึ้น แล้วน ามาวางแผนปรับปรุง ด าเนินการตามแผนปรับปรุง
ดังกล่าวเพ่ือท าให้อัตราการคงอยู่ของนักศึกษาในหลักสูตรสูงขึ้นและมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องทุกปี      

3.3.2 การส าเร็จการศึกษา  
หลักสูตรต้องมีการติดตามจ านวนบัณฑิตหรืออัตราการส าเร็จการศึกษาในแต่ละรุ่นตาม

ระยะเวลาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร อย่างน้อย 3 ปีการศึกษาต่อเนื่อง เพ่ือให้เห็นแนวโน้มด้านการ
ส าเร็จการศึกษาของนักศึกษา ในกรณีที่มีแนวโน้มที่ลดลง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องวิเคราะห์  
หาสาเหตุ หรือประเด็นส าคัญที่ท าให้เกิดขึ้น แล้วน ามาวางแผนปรับปรุง ด าเนินการตามแผน
ปรับปรุงดังกล่าวเพ่ือท าให้การส าเร็จการศึกษาของนักศึกษาในหลักสูตรสูงขึ้นและมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องทุกปี      

3.3.3 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินความพึงพอใจของ

นักศึกษา ในประเด็นความพึงพอใจของนักศึกษาต่อกระบวนการที่ด าเนินการให้กับนักศึกษาตาม
กิจกรรมด้านการคงอยู่และการส าเร็จการศึกษา รวมทั้งผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา อย่าง
น้อย 3 ปีต่อเนื่อง เพื่อให้เห็นแนวโน้มในการด าเนินงาน สามารถน าข้อมูลมาแปลผลเพ่ือ  การพัฒนา
ได้อย่างมีประสิทธิผล  

4. อาจารย ์
หลักสูตรให้ความส าคัญกับคุณภาพของอาจารย์ ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการผลิตบัณฑิตจึงมีการก าหนด

ระบบและกลไก ในประเด็นเกี่ยวกับการบริหารและพัฒนาอาจารย์ คุณภาพอาจารย์และผลที่เกิดกับอาจารย์ 
เพ่ือให้ได้อาจารย์ที่มีคุณภาพเหมาะสม มีคุณสมบัติสอดคล้องกับสภาพบริบท ปรัชญา วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
โดยผู้บริหารมีการก าหนดนโยบาย แผนระยะยาวในการส่งเสริม สนับสนุน ให้อาจารย์มีการพัฒนาจนมีคุณสมบัติ
ทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร หรือตามมาตรฐานวิชาชีพที่ก าหนด โดยพิจารณา
จากองค์ประกอบด้านอาจารย์ ดังนี้ 
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4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ 
หลักสูตรต้องมีระบบและกลไก หรือกระบวนการในการรับอาจารย์ใหม่ มีการก าหนดเกณฑ์ 

คุณสมบัติและการคัดเลือกอาจารย์ที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่ก าหนดโดยคณะกรรมการ
การอุดมศึกษา นอกจากนี้หลักสูตรต้องมีระบบการบริหารอาจารย์และระบบการส่งเสริมพัฒนาอาจารย์  
(โดยเฉพาะอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร 
พ.ศ. 2557) ทั้งด้านการเรียนการสอน วิจัย การน าเสนอผลงานวิชาการ หรือการเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ
ที่สูงขึ้น โดยมีนโยบายและแผนพัฒนาอาจารย์ประจ าปีและระยะปานกลาง มีระบบการส่งเสริมและพัฒนา
อาจารย์ที่ชัดเจนสามารถปฏิบัติได้ ภายใต้ข้อจ ากัด งบประมาณ ทรัพยากรรวมทั้งกิจกรรมและระยะเวลา
ที่ใช้ในการพัฒนา ทั้งนี้ในการด าเนินการดังกล่าว หลักสูตรต้องมีกระบวนการหรือแสดงผลการด าเนินการ         
ให้ครอบคลุมประเด็นส าคัญที่ประกอบด้วย (1) ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร (2) 
ระบบการบริหารอาจารย์ และ (3) ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร รวมทั้ง   
การก ากับ ติดตาม ปรับปรุง พัฒนาในประเด็นดังกล่าวอย่างครบถ้วนและต่อเนื่อง 

4.2 คุณภาพอาจารย์ 
หลักสูตรมีการตระหนักถึงคุณภาพอาจารย์ให้มีคุณสมบัติที่เหมาะสม ด้านความรู้ ทักษะความเชี่ยวชาญ

ในหลักสูตรที่สอน และปริมาณที่เพียงพอต่อการบริหารหลักสูตร เพ่ือให้การผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมีคุณภาพตามคุณลักษณะพึงประสงค์ โดยการพัฒนาอาจารย์ทางคุณวุฒิ 
ต าแหน่งทางวิชาการ และความก้าวหน้าในการผลิตผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง ทั้งนี้หลักสูตรค านึงถึง
ประเด็นส าคัญให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีคุณภาพตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน 
ระดับหลักสูตร พ.ศ. 2557 ดังนี้ (1) ร้อยละของการมีคุณวุฒิปริญญาเอก (2) ร้อยละของการด ารงต าแหน่ง
ทางวิชาการ (3) ผลงานทางวิชาการ รวมทั้งการก ากับ ติดตาม ปรับปรุง พัฒนาในประเด็นดังกล่าวอย่าง
ครบถ้วนและต่อเนื่อง 

4.3 ผลลัพธ์ที่เกิดกับอาจารย์ 
หลักสูตรต้องมีระบบและกลไกในการส่งเสริม สนับสนุน ให้อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลักสูตร (ตาม

เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร พ.ศ. 2557) มีอัตราการคงอยู่ที่สูง หรือมี
แนวโน้มที่จะไม่โยกย้าย หรือการไม่ถูกปรับให้ไปอยู่ในหลักสูตรอื่นในแต่ละปี และสิ่งส าคัญหลักสูตรต้องมี
การใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินความพึงพอใจของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรทุกคน ต่อการ
ท าหน้าที่บริหารหลักสูตรโดยเป็นการประเมินความพึงพอใจต่อกระบวนการที่ได้ด าเนินการให้กับอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรตามกิจกรรมต่าง ๆ ในประเด็นการบริหารและพัฒนาอาจารย์ ทั้งนี้หลักสูตรต้องเก็บ
ข้อมูลอย่างน้อย 3 ปีการศึกษาต่อเนื่อง เพ่ือให้เห็นแนวโน้มในการด าเนินงาน สามารถน าข้อมูลมาแปลผล
เพ่ือการพัฒนาได้อย่างมีประสิทธิผล  
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
หลักสูตรมีการบริหารจัดการเพ่ือให้สอดคล้องกับเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับ

หลักสูตร พ.ศ. 2557 ในประเด็นส าคัญ ดังนี้ 
5.1 สาระรายวิชาในหลักสูตร 

หลักสูตรมีการออกแบบสาระรายวิชาโดยการก ากับ ติดตาม ควบคุม การจัดท ารายวิชาต่าง ๆ ให้
มีเนื้อหาที่ทันสมัย และสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน ก้าวทันความทันสมัยในสาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มีการบริหารจัดการรายวิชาต่าง ๆ           
การเปิด-ปิดรายวิชา ให้สอดคล้องกับแผนการเรียนที่ก าหนด สอดคล้องกับความต้องการของนักศึกษา  
ผู้ใช้บัณฑิตและตลาดแรงงาน โดยเน้นการสอนที่ผู้เรียนเป็นส าคัญ กระบวนการที่ด าเนินการครอบคลุม (1) 
การออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชา และ (2) การปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตามความก้าวหน้า       
ในศาสตร์สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ทั้งนี้หลักสูตรโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ต้องมีการวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนการสอนทุกรายวิชา จากรายงานผลการด าเนินการรายวิชา (มคอ.5)                 
ทุกภาคการศึกษา เพื่อหาประเด็นที่มีนัยส าคัญต่อการออกแบบรายวิชา ให้มีเนื้อหาสาระรายวิชาที่ทันสมัย 
เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของโลกและสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน เป็นประจ าทุกปี
การศึกษาอย่างต่อเนื่อง โดยศึกษาข้อมูลจากความคิดเห็นของผู้สอนและนักศึกษาที่รายงานใน มคอ.5 ซึ่ง
จะเป็นนัยส าคัญที่ต้องน ามาเขียนในรายงานผลการด าเนิการของหลักสูตร (มคอ.7) ต่อไป เพ่ือการประเมินผล 
ปรับปรุง ควบคุมและพัฒนาในประเด็นการออกแบบสาระรายวิชาในหลักสูตรทุกปีการศึกษาอย่างต่อเนื่อง 

5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
หลักสูตรมีระบบและกลไกในการก าหนดผู้สอนในแต่ละรายวิชา โดยค านึงถึงความรู้ ทักษะ และ

ความเชี่ยวชาญในรายวิชาที่สอน และเป็นความรู้ที่ต้องทันสมัยของผู้สอน ที่ถูกมอบหมายให้รับผิดชอบใน
รายวิชาที่สอน เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสได้เรียนรู้จากผู้สอนที่มีประสบการณ์ และนักศึกษาได้รับการเรียนรู้
จากผู้รู้จริง ส าหรับกระบวนการเรียนการสอน หลักสูตรต้องมีการด าเนินการให้ครอบคลุมประเด็น ดังนี้ 
(1) การก าหนดผู้สอน (2) การก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียน (3) การจัดการเรียน    
การสอนที่มีการบูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชาการแก่สังคม และการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 
ทั้งนี้หลักสูตรโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ต้องใช้กระบวนการเรียนการสอนที่ใช้สื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
สอดคล้องกับทักษะในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีหน้าที่อ านวย        
ความสะดวก ส่งเสริม สนับสนุนให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา มีกลไกในการส่งเสริม  ก ากับ 
ติดตามให้ผู้สอนมีความรู้ ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในการเขียน มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างมีคุณภาพ รวมทั้ง
การก าหนดกิจกรรมในรายวิชาที่สามารถบูรณาการการเรียนการสอนกับงานวิจัย และ/หรือการบริการ
วิชาการแก่สังคม การท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม      
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5.3 การประเมินผู้เรียน 
หลักสูตรต้องให้ความส าคัญกับการก าหนดเกณฑ์การประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือประเมินที่

มีคุณภาพ ที่ใช้ในระบบการประเมินผู้เรียน รวมทั้งวิธีการให้เกรดที่สะท้อนถึงผลลัพธ์การเรียนรู้ได้อย่าง
เหมาะสม มีวิธีการประเมินที่หลากหลาย ให้ผลการประเมินที่สะท้อนความสามารถในการปฏิบัติงานจริง
ของนักศึกษา โดยมีข้อมูลป้อนกลับไปยังผู้เรียน เพ่ือให้สามารถแก้ไขจุดอ่อนและเสริมจุดแข็งของตนเองได้ 
ทั้งนี้กระบวนการหรือระบบการประเมิน หลักสูตรต้องด าเนินการในประเด็นที่ส าคัญ ดังนี้ (1) การประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ อย่างน้อย 5 ด้าน (2) การตรวจสอบ
การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา และ (3) การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและ
ประเมินหลักสูตร หลักสูตรต้องตระหนักถึงการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา มีระบบและกลไกใน         
การด าเนินการที่ชัดเจน มีการวิเคราะห์ข้อมูลจากรายงาน มคอ.5, มคอ.6 และมคอ.7 เพ่ือประเมินผลลัพธ์
การเรียนรู้ (Learning Outcomes) ของนักศึกษาเป็นประจ าทุกภาคการศึกษา/ประจ าปี อย่างต่อเนื่อง 

5.4 ผลการด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
ในแต่ละปีการศึกษา อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องมีการด าเนินการตามตัวบ่งชี้ ที่ก าหนดใน

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ อย่างน้อย 12 ตัวบ่งชี้ ที่ปรากฏในหลักสูตร (มคอ.2) 
หมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยมีการรายงานผลการด าเนินงานประจ าปีใน มคอ.7 และ/หรือรายงานการประเมิน
ตนเอง (Self-Assessment Report - SAR) เพ่ือรองรับการตรวจสอบและประเมินคุณภาพการบริหาร
หลักสูตร ตามระบบการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร ที่ก าหนดเกณฑ์โดยส านักงาน
ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
หลักสูตรมีการบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนหรือสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบด้วยความพร้อม

ทางกายภาพ ได้แก่ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ, ความพร้อมด้านอุปกรณ์ ได้แก่ เครื่องมือและอุปกรณ์การเรียน
การสอน ห้องสมุด และการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ Wifi และอ่ืน ๆ ที่เพียงพอส าหรับ             
การจัดการเรียนการสอน รวมทั้งการบ ารุงรักษา สนับสนุนให้นักศึกษาเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิผล และมี             
การประเมินความพึงพอใจต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้ใช้บริการ โดยพิจารณาร่วมกับผลการประเมินความ
พึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ โดยผลการประเมินต้องได้คะแนนไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
ทั้งนี้หลักสูตรอาจระบุสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จ าเป็น (เพ่ิมเติม) ในแต่ละปีการศึกษาให้ชัดเจน นอกเหนือจาก
สิ่งสนับสนุนทั่วไป ส าหรับหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมีสิ่งสนับสนุน
การเรียนรู้ ประกอบด้วย 

(1) มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทันสมัย เอื้อให้อาจารย์ผู้สอนสามารถปฏิบัติงานสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
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(2) มีห้องปฏิบัติการที่มีความพร้อมทั้งวัสดุอุปกรณ์  เครื่องคอมพิวเตอร์  ระบบเครือข่ายและซอฟต์แวร์  
ที่สอดคล้องกับสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมอย่างพอเพียงต่อการเรียนการสอน 
รวมทั้งห้องปฏิบัติการโครงงาน และมีการบริหารจัดการอย่างเป็นระบบ 

(3) มีห้องปฏิบัติการตัดหุ่นจ าลองเพ่ืองานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเพ่ือให้การเรียนรู้ใน           
การปฎิบัติงานจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(4) มีห้องสมุดแหล่งเรียนรู้ และสิ่งอ านวยความสะดวกในการสืบค้นความรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์  
ตลอดจนมีหนังสือ ต ารา และวารสารในวิชาชีพที่เปิดสอนทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ           
ที่เก่ียวข้องในจ านวนที่เหมาะสม  

(5) มีเจ้าหน้าที่สนับสนุนดูสื่อการเรียนการสอน  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  และโปรแกรมคอมพิวเตอร์               
ที่ถูกต้องตามกฎหมายพร้อมปฏิบัติงาน ส าหรับประกอบการสอน 
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7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
ผลการประเมินตามตัวบ่งชี้ต้องบรรลุเป้าหมาย ตามเกณฑ์การประเมินที่ก าหนดไว้ในคู่มือการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับ

หลักสูตร ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) ซึ่งต้องมีผลการด าเนินงานไม่น้อยกว่าร้อยละ 

80 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี ทั้งนี้ในแต่ละปีการศึกษา หลักสูตรต้องด าเนินงานให้ตัวบ่งชี้ตามข้อ 1-5 ผ่านการประเมิน

ทุกปีการศึกษา     

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน 

ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 
X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
แห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุด
ภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังส้ินสุด
ปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 
และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ การประเมินผล
การเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่ผ่านมา   

 X X X X 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า ด้านจัดการเรียนการสอน X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อย
ปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่
น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนน
เต็ม 5.0 

    X 

รวมตัวบ่งชี้บังคับที่ต้องด าเนินการ (ข้อ 1-5) ในแต่ละปี 5 5 5 5 5 

รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละปี 9 10 10 11 12 

หมายเหตุ : ตามประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง แนวทางการปฏิบัติตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 
2558 ระบุค าว่า “อาจารย์ใหม่” ในข้อ 8 ให้หมายถึง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่เพิ่งเข้ามาท าหน้าที่ในหลักสูตรคนใหม่ แม้ว่าจะเป็น
อาจารย์เก่าที่มาจากหลักสูตร/สาขาวิชาอื่น ก็ถือว่าเป็นอาจารย์ใหม่ 
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หมวดที ่8 การประเมินผล และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิภาพของการสอน  
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดการประชุมร่วมของอาจารย์ในสาขาวิชา เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
และขอค าแนะน า รวมทั้งข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่มีความรู้และทักษะในการใช้วิธีสอนหรือกลยุทธ์
การสอนที่หลากหลายและมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

(2) อาจารย์ผู้สอนต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ หัวข้อว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจประเมินจาก  การทดสอบ
ย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบค าถามจากนักศึกษา
ในชั้นเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากที่กล่าวข้างต้นแล้ว จะสามารถประเมินเบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียน          
มีความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการสอนที่ใช้ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ ต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน
หรือกลยุทธ์การสอนให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน โดยช่วงหลังการสอนให้มีการวิเคราะห์ผลการประเมิน
การสอนโดยนักศึกษา และ/หรือการวิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษา 

(3) การสอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้ โดยอาจารย์ผู้สอน ด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม 
อาทิ ใช้แบบสอบถาม หรือการสัมภาษณ์รายกลุ่ม รายบุคคล และประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา 
จากการท ากิจกรรมและดูคะแนนจากผลการสอบ 

(4) ส่วนกระบวนการด้านการน าผลการประเมินไปปรับปรุง ท าโดยรวบรวมปัญหาข้อเสนอแนะ เพ่ือปรับปรุง
และก าหนดให้ทีมผู้สอนน าไปปรับปรุงและรายงานผลต่อไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
(1) การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกภาคการศึกษา  
(2) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมิน โดยการดูแผนการสอนที่ผู้สอนเขียนหรือออกแบบวิธีสอนหรือ

กลยุทธ์ในการสอน จากรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) และติดตามผลการน าไปใช้ จากรายงานผล
การด าเนินการของรายวิชา (มคอ.5) หากพบว่าไม่มีประสิทธิผล ต้องมีแนวทางในการปรับปรุงให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้นและก ากับ ติดตาม ประเมินผลอย่างต่อเนื่อง 

(3) ประเมินการใช้กลยุทธ์ในการสอนจากผู้ร่วมสอนในรายวิชา ด้วยวิธีการที่เหมาะสม อาทิ การเข้าร่วม
สังเกตการณ์การสอนในชั้นเรียน ดูบริบทต่าง ๆ ในห้องเรียน สภาพความสนใจของผู้เรียน และการท า
กิจกรรม 
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2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
2.1 ประเมินโดยนักศึกษา บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตร 

นักศึกษาใช้ระบบประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ และบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษา ทางหลักสูตร
มีระบบติดตามภาวะการมีงานท าของบัณฑิต รวมทั้งโครงการติดตามและประเมินผลผู้ส าเร็จการศึกษา 

2.2 ประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิตหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิต ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แห่งชาติ โดยผู้ใช้บัณฑิต และ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
2.3 ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก หรือคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน/ภายนอก ประเมิน

จากรายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตร (มคอ.7) หรือรายงานผลการประเมินตนเอง การสัมภาษณ์
ผู้บริหารรวมทั้งผู้เกี่ยวข้อง และจากการเยี่ยมชมบริบทหรือสภาพการเรียนการสอนทั่วไป 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร   
การประเมินคุณภาพการศึกษาภายในประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 

โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ที่ได้รับการแต่งตั้งจากคณะวิชา ซึ่งหลักสูตรด าเนินการตาม
เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
การทบทวนผลการประเมินจะท าให้ทราบจุดอ่อน จุดแข็ง วิกฤติ และโอกาสของการบริหารหลักสูตร ทั้งใน

ภาพรวมและในแต่ละรายวิชา หากพบปัญหาต้องท าการพัฒนาปรับปรุง โดยอาจจ าแนกออกเป็น 2 รูปแบบ คือ 
การปรับปรุงย่อยและการปรับปรุงใหญ่ โดยที่การปรับปรุงย่อย หมายถึง กรณีที่พบปัญหาในระดับรายวิช า 
สามารถด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นได้ทันทีตลอดเวลาที่พบปัญหา ส่วนการปรับปรุงใหญ่ หมายถึง การปรับปรุง
หลักสูตรทั้งฉบับซึ่งจะด าเนินการ ทุก ๆ 5 ปี เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้ใช้บัณฑิต และเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม (สป.อว.) โดยด าเนินการ ดังนี้ 

(1) ผู้สอนวิเคราะห์หรือทบทวนข้อมูลที่ได้จากการประเมินการสอนโดยนักศึกษาในระหว่างการสอน แล้ว
ท าการปรับปรุงทันที ก่อนการสอนในครั้งต่อไป เมื่อสิ้นภาคการศึกษาต้องรายงานผลการด าเนินการ
รายวิชา (มคอ.5) หากมีนัยส าคัญที่ต้องแก้ไขด้านกลยุทธ์การสอนและ/หรือการประเมินกลยุทธ์การสอน 
และส่วนอ่ืนที่เกี่ยวข้อง ให้มีการวางแผนปรับปรุงสาเหตุหรือปัญหาดังกล่าว โดยจัดท ารายละเอียด
ใหม่ในการเขียน มคอ.3 เพ่ือใช้ในการสอนครั้งต่อไป ทั้งนี้ต้องมีการเสนออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
ให้ความเห็นชอบก่อนน าไปสอนจริง 
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(2) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จัดท ารายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตร (มคอ.7) มีการให้ข้อเสนอ
ต่อการปรับปรุงหลักสูตรเป็นประจ าปี จากการรวบรวมข้อมูลการประเมินโดย นักศึกษาปีสุดท้าย  
บัณทิต ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิต ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย มาจัดท าแผนพัฒนาปรับปรุงให้สอดคล้องกับ
ความต้องการ และด าเนินการตามแผน มีการก ากับ ติดตาม ประเมินผล พัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

(3) ประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตร เสนอแนวทางและความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาหลักสูตร
ร่วมกัน ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาด้านบุคลากร งบประมาณ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ อุปกรณ์สนับสนุน
การเรียนรู้ ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับวิธีการสอนและวิธีประเมินการสอนที่มีคุณภาพ รวมทั้งการทบทวน
กระบวนการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาจากการปฏิบัติงานจริง ให้มีความสอดคล้องกับระบบ
และกลไกที่ก าหนดไว้ 

(4) ประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อย่างน้อยปีละ 4 ครั้ง พิจารณาทบทวนสรุปผลการด าเนินการ
หลักสูตร จากร่างรายงานผลการด าเนินการหลักสูตรและความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดม         
ความคิดเห็น วางแผนปรับปรุงการด าเนินการเพ่ือใช้ในรอบการปีการศึกษาต่อไป โดยจัดท ารายงานผล 
การด าเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) เสนอคณะกรรมการบริหารคณะวิชา เพ่ือให้ข้อคิดเห็นเพ่ิมเติม
ในมุมมองของผู้บริหารและผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

เอกสารแนบ : ภาคผนวก    
ภาคผนวก ก ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
ภาคผนวก ข ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2559         
ภาคผนวก ค ตารางสรุปเปรียบเทียบเนื้อหาสาระการปรับปรุงหลักสูตร  
ภาคผนวก ง ตารางเปรียบเทียบรายวิชาภาคทฤษฎีและภาคปฏิบตัิ หมวดวิชาเฉพาะ  
ภาคผนวก ฉ ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ช บันทึกข้อตกลงความร่วมมือ (MOU)  
ภาคผนวก ซ คณะกรรมการจัดท าหลักสูตร 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 
 



120 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2559 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตารางสรุปเปรียบเทียบเนื้อหาสาระการปรับปรุงหลักสูตร  
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

รายละเอียดสรุปการปรับปรุงหลักสูตร 
และตารางเปรียบเทียบเนื้อหาสาระการปรับปรุง 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 คณะสถาปัยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 
สาเหตุในการปรับปรุงแก้ไข             

การพัฒนาหลักสูตรได้ด าเนินการให้สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 
(พ.ศ. 2566 - 2570) และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 และมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีบัณฑิต พ.ศ. 2560 เพ่ือให้รายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตรมีเนื้อหาที่ทันสมัย ใน
ด้านการบริหารจัดการและด้านเทคโนโลยี ที่มีการเปลี่ยนแปลง มีความเป็นทันสมัยขึ้น รองรับและสอดคล้อง
กับนโยบายประเทศในยุคประเทศไทย 4.0, ด้านอุตสาหกรรมเส้นโค้งเอส (S-Curve) และเส้นโค้งเอสใหม่ 
(new S-Curve) โดยมุ่งมั่นให้การผลิตและพัฒนาก าลังคนในระดับปริญญาตรี สาขาวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มีประสิทธิภาพในการด าเนินการยิ่งข้ึน   

สาระในการปรับปรุงแก้ไข  
การปรับปรุงสาระและการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 มีสาระในการปรับปรุงเนื้อหาต่าง ๆ ประกอบด้วย ชื่อสาขาวิชา วัตถุประสงค์ 

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาเรียน และค าอธิบายรายวิชา 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2561 (เดิม) หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 

ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย :  หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
 ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Technology Program in Industrial  

Product Design 

ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย : หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Technology Program in Industrial  
 Product Design 

ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม (ไทย) : เทคโนโลยบีัณฑิต (การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชื่อย่อ (ไทย) : ทล.บ. (การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Technology  
 (Industrial Product Design) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.Tech. (Industrial Product Design) 

ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม (ไทย) : เทคโนโลยบีัณฑิต (การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชื่อย่อ (ไทย) : ทล.บ. (การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Technology  
 (Industrial Product Design) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.Tech. (Industrial Product Design) 

วัตถุประสงค์หลักสตูร 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ และความสามารถด้านการออกแบบและ 

พัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และเทคโนโลยีการผลิต 
2. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะทางเทคโนโลยแีละประยกุต์ใช้ในวิชาชีพการ   

ออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมได้อย่างสร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และความ

รับผิดชอบประสานงาน กับบุคคลที่เกี่ยวข้อง แสดงภาวะผู้น าและ        
ผู้ตามอย่างเหมาะสม 

4. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีจิตส านึกในจรรยาบรรณวิชาชีพ คุณธรรม 
จริยธรรมและมีจิตสาธารณะ 

วัตถุประสงค์หลักสตูร 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ  

สังคม ตระหนักในจรรยาบรรณวิชาชีพ ซ่ือสัตย์สุจรติและมีจิตสาธารณะ 
2. เพื ่อผลิตบัณฑิตที ่ม ีความรู ้ภ าคทฤษฎีและทักษะเชิงปฏิบ ัติ  

สมรรถนะในการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมอย่างเหมาะสม 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความใฝ่รู้ในองค์ความรู้และเทคโนโลยีการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสังคม 

4. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถวิเคราะห์ วางแผน
และการวิจัยเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และประยุกต์ใช้
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม 

5. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีมนุษยสัมพันธ์ มีทักษะ สามารถท างานและบริหาร
จัดการเป็นหมู่คณะได้อย่างเหมาะสม มีจิตส านึกรักองค์กรและเป็น       
ผู้มีทัศนคติที่ดีในการท างาน 

โครงสร้างหลักสูตร 
1. หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 12 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
1.4 กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 2 หน่วยกิต 
1.5 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 3 หน่วยกิต 
1.6 กลุ่มวิชาบูรณาการ 4 หน่วยกิต 

2. หมวดวชิาเฉพาะ 94 หน่วยกิต 
2.1 วิชาเฉพาะพื้นฐาน 36 หน่วยกิต 

2.1.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 12 หน่วยกิต 
และวิทยาศาสตร์ 

2.1.2 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี 24 หน่วยกิต 
2.2 วิชาเฉพาะด้าน 51 หน่วยกิต 

2.2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 48 หน่วยกิต 
2.2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 36 หน่วยกิต 
2.2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก 12 หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร 
1. หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาไทย 3 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 12 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 3 หน่วยกิต 
1.4 กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 2 หน่วยกิต 
1.5 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
1.6 กลุ่มวิชาบูรณาการ 4 หน่วยกิต 

2. หมวดวชิาเฉพาะ 91 หน่วยกิต 
2.1 วิชาเฉพาะพื้นฐาน 30 หน่วยกิต 

2.1.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 12 หน่วยกิต 
และวิทยาศาสตร์ 

2.1.2 กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี 18 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 54 หน่วยกิต 

2.2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 48 หน่วยกิต 
2.2.1.1 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 33 หน่วยกิต 

2.2.1.2 กลุ่มวิชาชีพเลือก 15 หน่วยกิต 



139 

หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2561 (เดิม) หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 

2.2.4 กลุ่มวิชาโครงงาน 3 หน่วยกิต 
2.3 วิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชพี 7 หน่วยกิต 

3. หมวดวชิาเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร 130 หน่วยกิต 

• กลุ่มวิชาชีพเลือกชุดวิชา 9 หน่วยกิต 
- การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบ

ตกแต่งภายใน 
- การออกแบบกราฟกิและมัลติมีเดีย 
- การออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
- การออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 

• กลุ่มวิชาชีพเลือกด้านการออกแบบ 6 หน่วยกิต 
2.2.2 กลุ่มวิชาโครงงาน 6 หน่วยกิต 

2.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยกิต 
3. หมวดวชิาเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร 127 หน่วยกิต 

รายวิชาที่มีการตดัออก/เพิ่มเขา้มาในแต่ละกลุ่มวชิา/หมวดวิชา  
1. หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 
 โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2564) 
2. หมวดวชิาเฉพาะ 94 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาเฉพาะพื้นฐาน 36 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 51 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยกิต 

3. กลุ่มวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร 130 หน่วยกิต 

รายวิชาที่มีการตดัออก/เพิ่มเขา้มาในแต่ละกลุ่มวชิา/หมวดวิชา  
1. หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 

โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2564) 
2. หมวดวชิาเฉพาะ 91 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาเฉพาะพื้นฐาน 30 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 54 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 7 หน่วยกิต 

3. กลุ่มวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร 127 หน่วยกิต 

จ านวนรายวิชาในแต่ละกลุ่มวชิา/หมวดวิชา  
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2559) 

รายวิชาที่มีการตดัออก/เพิ่มเขา้มาในแต่ละกลุ่มวชิา/หมวดวิชา  
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2564) 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 วิชาเฉพาะพื้นฐาน 
จ านวน 13 รายวิชา หน่วยกิตรวม 36 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 12 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลย ี 24 หน่วยกิต 

2.2 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะดา้น 
จ านวน 17 รายวิชา หน่วยกิตรวม 51 หน่วยกิต 
2.2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 48 หน่วยกิต 

- กลุ่มวิชาชีพบังคับ 36 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาชีพเลือก 12 หน่วยกิต 

2.2.2 กลุ่มวิชาโครงงาน 3 หน่วยกิต 
2.3 วิชาการฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 

จ านวน 2 รายวิชา หนว่ยกิตรวม 7 หนว่ยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
2.1 กลุ่มวิชาเฉพาะพื้นฐาน 

จ านวน 10 รายวิชา หน่วยกิตรวม 30 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 12 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยี 18 หน่วยกิต 
มีการเปลี่ยนแปลงดังนี้ 

ตัดออกจากกลุ่มวิชาจ านวน 4 รายวิชา                              
AD2011201 ทฤษฎีสีเพื่องานออกแบบ 3(2-2-5) 
AD2011106 เทคนิคการระบายสีเพื่องานออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2011202 สุนทรียศาสตร์กับวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 
AD2011208 การปฏิบัตกิารโรงงาน 3(0-6-3) 
เพิ่มเข้ามาในกลุ่มวชิาจ านวน 2 รายวชิา 
AD2001107 หลักการออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2001203 นวัตกรรมวัสดุเพื่อการออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2001304 การวิจยัและพัฒนาเพื่อการออกแบบ 3(2-5-5) 
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 2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น                   
      หน่วยกิตรวม 54 หน่วยกิต 

2.2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 48 หน่วยกิต 
         - กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
        จ านวน 11 รายวิชา หนว่ยกิตรวม 33 หน่วยกิต 
        มกีารเปลี่ยนแปลงดังนี้ 

ตัดออกจากกลุ่มวิชาจ านวน 5 รายวิชา 
AD2012101 ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(0-6-3) 
AD2012207 วัสดุและกรรมวธิีการผลิต 1 3(1-4-4) 
AD2012208 วัสดุและกรรมวธิีการผลิต 2 3(1-4-4) 
AD2012209 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบและผลิต 1 3(1-4-4) 
AD2012210 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบและผลิต 1 3(1-4-4) 
เพิ่มเข้ามาในกลุ่มวชิาจ านวน 5 รายวชิา 
AD2012202 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4) 
 อุตสาหกรรม 
AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และ 3(0-6-3) 
 การออกแบบตกแต่งภายใน 
AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 3(0-6-3) 
AD2012205 หลักการออกแบบยานยนต์ไฟฟา้ 3(0-6-3) 
AD2012206 หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์     3(0-6-3) 

- กลุ่มวิชาชีพเลือกชุดวิชาให้เลือกศึกษาชุดวิชาใดวิชาหนึ่ง  
จ านวน 3 รายวิชา หนว่ยกิตรวม 9 หนว่ยกิต 
1. ชุดวิชาการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการออกแบบ

ตกแต่งภายใน 
เพิ่มเข้ามาในกลุ่มวชิาจ านวน 3 รายวชิา 
AD2013301 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3(1-4-4) 
AD2013302 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับที่พกัอาศัย 3(1-4-4) 
AD2013303 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับพืน้ที่สาธารณะ 3(1-4-4) 

2. กลุ่มวิชาการออกแบบกราฟิกและมลัติมีเดีย 
AD2014301 การออกแบบกราฟกิสภาพแวดลอ้ม 3(1-4-4) 
AD2014302 การออกแบบกราฟกิเทคโนโลยี 3(1-4-4) 
 การผสมผสานโลกเสมือน 
AD2014303 การออกแบบกราฟกิจ าลองสภาพแวดลอ้ม 3(1-4-4) 
 เสมือนจริง 

3. กลุ่มวิชาการออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
AD2015301 พื้นฐานโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า 3(1-4-4) 
AD2015302 การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 
AD2015303 การออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า 3(0-6-3) 
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 4. วิชาการออกแบบศิลปหัตถกรรมสรา้งสรรค์ 
AD2016301 การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจกัสาน 3(1-4-4) 
AD2016302 การออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก 3(1-4-4) 
AD2016303 การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 3(1-4-4) 

         - กลุ่มวิชาชีพเลือกทัว่ไป 
เพิ่มเข้ามาในกลุ่มวชิาจ านวน 15 รายวิชา 
เลือกเรียนจาก 15 รายวิชา ให้ได้หน่วยกิตรวม 6 หนว่ยกิต 
AD2017201 แนวคิดเชิงสร้างสรรค์และการน าเสนอผลงาน 3(1-4-4) 
AD2017202 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 3(1-4-4) 
AD2017203 การออกแบบตราสัญลกัษณ์เพื่อการพาณิชย์ 3(1-4-4) 
AD2017204 การออกแบบสื่อผสานระหว่างผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4) 
AD2017205 การออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยอีัจฉรยิะ 3(1-4-4) 
AD2017206 เทรนด์การออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2017207 การวิเคราะห์งานออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2017208 เทคโนโลยีการพิมพ์ส าหรับงานออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2017209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ตามแนวคิดในพระราชด าริ 3(1-4-4) 
AD2017210 การออกแบบงานนิทรรศการ 3(1-4-4) 
AD2017211 หัวข้อพิเศษทางการออกแบบ 3(1-4-4) 
AD2017212 การถ่ายภาพส าหรับงานผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4) 
AD2017213 การปฏิบัตกิารโรงงาน 3(1-4-4) 
AD2017214 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้าน 3(1-4-4) 
 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
AD2017215 การเป็นผู้ประกอบการและวิสาหกิจเพือ่สังคม 3(1-4-4) 

2.2.2 กลุ่มวิชาโครงงาน 6 หน่วยกิต 
มีการเปลี่ยนแปลงดังนี้ 

AD2018401 สารนิพนธ ์ 6 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชีพ 

จ านวน 3 รายวิชา หน่วยกิตรวม 7 หน่วยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสร ี 6 หน่วยกิต 

รายวิชาท่ีมีการปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา (ชื่อรายวิชาเดิม) 
1. หมวดศึกษาทั่วไป 

โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2559) 

 
1. หมวดศกึษาทั่วไป 

โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2564) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 2. หมวดวิชาเฉพาะ 
AD2021101 การยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ  3(2-2-5) AD2001101 การยศาสตร์ส าหรับการออกแบบ 3(1-4-4) 

ระบบโครงสร้างของร่างกายมนุษย ์ ขนาดสัดส่วน
มาตรฐานของมนุษย์ การท างานของกระดูกและกลา้มเน้ือ
เพื่อการเคลื่อนไหว พฤติกรรมการใช้งานผลิตภัณฑ์ต่างๆ    
สภาพแวดล้อมสิ่งที่เกี่ยวข้องกับผลิตภณัฑ์ การวัดขนาด
สัดส่วนร่างกายมนุษย์ การวิเคราะห์ข้อมูล การน าขอ้มูล
ไปใช้ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

การยศาสตร์กับการออกแบบ นยิาม และความเป็นมา 
กายวิภาค สรีรวิทยาและประสาทสัมผัสของมนุษย์  
ขนาดร่างกายของมนุษยแ์ละการวัดขนาดร่างกาย  
ท่าทาง การเคลื่อนไหวและพฤตกิรรมการใช้งาน
ผลิตภัณฑ์ จิตวิทยาสภาพแวดล้อม การออกแบบและการ
ตอบสนองของมนุษย์ การวิเคราะห์ข้อมลูและการน า
ข้อมูลไปใช้กับการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
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AD2011105 การเขียนแบบอุตสาหกรรม                          3(0-6-3) AD2001102 การเขียนแบบอุตสาหกรรม                      3(1-4-4) 
 เทคนิคการเขียนแบบส าหรับงานผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม  

การเตรียมงานเขียนแบบเพื่อการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม  การถอดแบบผลิตภัณฑ์  การเขียนภาพฉาย  
การเขียนภาพคลี่  การเขยีนภาพตัดและสัญลักษณ์ การ
เขียนแบบชิ้นส่วนประกอบ  การเขียนภาพพิกทอเรียล 

 พื้นฐานการเขียนแบบอุตสาหกรรม มาตรฐานสัญลักษณ์
ส าหรับการเขียนแบบอุตสาหกรรม องค์ประกอบวิธีการ
เขียนแบบ การถอดแบบผลิตภัณฑ์ การเขียนภาพฉาย 
เทคนิคการเขียนแบบอุตสาหกรรมด้วยคอมพิวเตอร์ 

AD2011103 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ             2(2-0-4) AD2001105 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ              3(1-4-4) 
รูปแบบศิลปะตะวันตก รูปแบบศิลปะตะวันออก  
การพัฒนาการออกแบบก่อนการปฏวิัตอิุตสาหกรรม  
การพัฒนาการออกแบบหลังการปฏวิัตอิุตสาหกรรม  
ประวัติความเป็นมาของนักออกแบบ การออกแบบ
สมัยใหม่ของไทยและสากล   

ยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 
ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวันตก 
ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบตะวันออก ศิลปะ
และการออกแบบสมัยใหม ่ประวัติศาสตร์ศิลปะและ      
การออกแบบไทย สุนทรียศาสตร์ ความงาม และรสนิยม 
การปฏวิัติอุตสาหกรรมและความเปลี่ยนแปลง          
ด้านเทคโนโลยีที่มีผลต่อการออกแบบ 

AD2021103 องค์ประกอบศิลป์                                    2(0-4-2) AD2001106 องค์ประกอบศิลป์  3(1-4-4) 
 องค์ประกอบทางศิลปะ หลักการทางทัศนธาตุ หลักการ

ทางศิลปะ ความเป็นเอกภาพ ขนาดและสัดส่วน จุดสนใจ
และการเน้น ความสมดุล ความกลมกลนื ความขัดแย้ง   
จังหวะและลีลา วิธีการจัดวางภาพในงานออกแบบรูปทรง 
2 มิติและรูปทรง 3 มิต ิ

 องค์ประกอบทางศิลปะ หลักการทางทัศนธาตุ หลักการ
ทางศิลปะ การจัดวางภาพในงานออกแบบ การสร้างสรรค์
ผลงานรูปร่างสองมิติและรูปทรงสามมิติ 

AD2021104 พื้นฐานการออกแบบ                                2(0-4-2) AD2001107 หลักการออกแบบ                                     3(1-4-4) 
 การจัดองค์ประกอบทางศิลปะ หลกัการทางศิลปะในการ

ออกแบบ การร่างแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างแรงบันดาลใจ
และแนวความคิด การวิเคราะห์ประเภทของงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ กระบวนการออกแบบ รูปแบบการผลิตเชิง
อุตสาหกรรมประเภทตา่งๆ การน าเสนอผลงาน 

 หลักการพื้นฐานส าหรับการออกแบบ การจัดองค์ประกอบ
ด้านการออกแบบ การสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
กระบวนการการออกแบบและการร่างแบบ การวิเคราะห์
งานออกแบบ การน าเสนองานงานออกแบบ 

AD2011104 เทคนิคการวาดเส้น                                  3(1-4-4) 
การร่างโครงสร้างของรูปทรง ปริมาตรของรูปทรง
เรขาคณิต รูปทรงธรรมชาติ รูปทรงที่มนุษย์ สร้างขึ้น  
การจัดวางภาพระยะของภาพ การก าหนดสัดส่วน  
ค่าน้ าหนักแสง-เงาภาพ 3 มิต ิ  

AD2001108 เทคนิคการวาดเส้นและการระบายสี                3(1-4-4) 
การรา่งภาพรูปทรงเรขาคณิต รูปทรงธรรมชาติ รูปทรง     
ที่มนษุยส์รา้งขึน้ คา่น า้หนกัแสงและเงา เทคนิคการแรเงา
พืน้ผิว การจดัวางองคป์ระกอบของภาพ เทคนิค           
การระบายสีเพ่ือใชใ้นงานออกแบบ 

AD2021105 ดิจิทัลอาร์ต                                           3(0-6-3) AD2001110 ดิจิทัลอาร์ต                                            3(1-4-4) 
 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ในการสร้างสรรค์ภาพ ลายเส้น

ส าหรับการออกแบบ การจัดการข้อมูล งานออกแบบ   
การผลิตงานออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การใช้
เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบ 

 ความเป็นมา ความหมายและประเภทของดิจิทัลอาร์ต 
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับดิจิทัลอาร์ต  การวาดเส้นแบบ
ดิจิทัล การระบายสีแบบดิจิทัล การตกแต่งภาพ การวาด
ภาพประกอบและการออกแบบกราฟฟิก 

AD2012102 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 1            3(0-6-3) AD2012101 การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวนั          3(1-4-4) 
 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ เครื่องใช้ภายในบา้น  

เครื่องใชส้ านักงาน ปัจจัยพื้นฐานของการออกแบบ  
ขนาดสัดส่วน พฤติกรรมของผู้ใช้งาน ประโยชน์ใช้สอย  
หลักการยศาสตร์ส าหรับการออกแบบและสุนทรียศาสตร์ 
วัสดุและกรรมวธิีีการผลิต 

 ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน นิยามและความหมาย      
การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวนัโดยใช้
กระบวนการออกแบบที่ไม่ซับซ้อน กระบวนการ          
การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ การร่างแบบและระบายสี 
การสร้างหุ่นจ าลองเพื่อการน าเสนอ 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2561 (เดิม) หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 

AD2012203 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2            3(0-6-3) AD2012207 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก                 3(1-4-4) 
 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ขนาดสัดส่วน  

พฤติกรรมของผู้บริโภค ประโยชน์ใช้สอยหลักการยศาสตร์
ส าหรับการออกแบบ   สุนทรียศาสตร์ วสัดุและวิธกีาร
ผลิต ความปลอดภยั  มาตรฐานผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ขนาด สัดส่วน
และหลักการยศาสตร์ส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์
ส าหรับเด็ก  พฤติกรรมเด็กและผู้เกี่ยวข้อง ประโยชน์ใช้สอย
และสุนทรียศาสตร์ในผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  วัสดุและ
วิธีการผลิตผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  มาตรฐานความปลอดภัย
ผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 

AD2012204 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3            3(0-6-3) AD2012208 การออกแบบผลิตภัณฑ์บริการ                      3(1-4-4) 
 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเครื่องใช้และอุปกรณ์

ไฟฟ้า รูปแบบลักษณะของเครื่องใช้และอุปกรณ์ไฟฟ้า  
กลไกและระบบไฟฟา้ของผลิตภัณฑ์ หลกัการยศาสตร์
ส าหรับการออกแบบ  ความแข็งแรงทนทาน หลักการ
ตลาด ผลกระทบต่อสิ่งแวดลอ้ม 

 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์บริการ ประเภทผลิตภัณฑ์
เครื่องใช้ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส ์ระบบกลไกและระบบไฟฟ้า
ในผลิตภัณฑ ์วสัดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์ หลกัการยศาสตร์
ส าหรับการออกแบบ หลักการตลาดในการพัฒนาผลิตภัณฑ์
บริการ 

AD2012305 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 4            3(0-6-3) AD2012309 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อมวลชน                 3(1-4-4) 
 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเพือ่สาธารณะ

ประโยชน์และการบรกิาร รูปแบบลักษณะ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์ พฤติกรรม
ของผู้ใช้งาน วัฒนธรรมและสภาพแวดลอ้ม ความเป็นมิตร 
ต่อสิ่งแวดล้อม 

 นิยามและความเป็นมาของแนวคิดการออกแบบเพื่อมวลชน 
นโยบายและกฎหมายที่เกี่ยวข้องการจัดการสิ่งอ านวย
ความสะดวก หลกัการออกแบบเพื่อมวลชน การสร้าง
แนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อมวลชน กระบวนการ
การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อมวลชน การสร้างแบบจ าลอง
และการน าเสนอการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อมวลชน 

AD2012306 การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 5            3(1-4-4) AD2012310 การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อความยั่งยืน            3(1-4-4) 
 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การวิจยั

ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ความคิด
สร้างสรรค์ผนวกกับเทคโนโลยีที่เหมาะสมน ามาใช้ในการ
ออกแบบ ระบบกลไกไฟฟ้าและพลังงาน หลักการตลาด  
การวิเคราะห์ต้นทุนประมาณราคา ผลกระทบต่อ
สิ่งแวดล้อม หลักการทางทรัพย์สินทางปัญญา  
การประเมินผลในด้านสุนทรียศาสตร์และการตลาด 

 แนวคิดการพัฒนาอยา่งยั่งยืน แนวคิดเศรษฐกิจระบบ
หมุนเวียน การประเมินวงจรชวีิตผลิตภณัฑ์และตัวชี้วัด
ทางสิ่งแวดล้อม หลักการการออกแบบผลิตภัณฑ์            
เพื่อความยั่งยืน กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์        
เพื่อความยั่งยืน การสร้างแบบจ าลองและการน าเสนอ 
การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อความยั่งยืน  

รายวิชาใหม่ในหลักสูตร  

 1. หมวดศึกษาทั่วไป 
โครงสร้างของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับ พ.ศ. 2564) 

 2. หมวดวิชาเฉพาะ 
  2.1 วิชาเฉพาะพื้นฐาน 
  AD2001203 นวัตกรรมวัสดุเพื่อการออกแบบ                     3(1-4-4) 
   คุณสมบัติของวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห์ นวัตกรรม

การออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติและวัสดุ
สังเคราะห์ กระบวนการผลิตผลิตภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติ
และวัสดุสังเคราะห์ด้วยระบบอุตสาหกรรมทั้งระบบอัตโนมัติ
และกึ่งอัตโนมัติ ระบบการผลิตในโรงงานอุตสาหกรรม     
ที่ทันสมัย ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมจากการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2561 (เดิม) หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 

  AD2001304 การวิจัยและพัฒนาเพื่อการออกแบบ                  3(2-2-5) 
ความหมายและประเภทของงานวจิัย การเขียนบทน า  
การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง วธิีการ
ด าเนินการวิจยั การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผลการวิจยั
และพัฒนาเพื่อการออกแบบ ต่อยอดสู่สารนิพนธ์ 

  AD2001107 หลักการออกแบบ                                         3(1-4-4) 
หลักการพื้นฐานส าหรับการออกแบบ การจัดองค์ประกอบ
ด้านการออกแบบ การสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
กระบวนการการออกแบบและการร่างแบบ การวิเคราะห์
งานออกแบบ การน าเสนองานงานออกแบบ 

  2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
2.2.1 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเฉพาะสาขา 
        - กลุ่มวิชาชีพบังคับ 

  AD2012203 
 
 
 
 
 
 
 
AD2012204 

หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการ             3(0-6-3) 
ออกแบบตกแต่งภายใน 
ความเป็นมา ความหมาย ลกัษณะและประเภทของเฟอร์นิเจอร์
และการตกแต่งภายใน พื้นฐานการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
โครงสร้างและวัสดุส าหรับงานเฟอร์นิเจอร์ ความสัมพันธ์
ของขนาดและสัดส่วนมนุษย์ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
และการตกแต่งภายใน ความสัมพันธ์ของเฟอร์นิเจอร์และ
การออกแบบพื้นที่ภายใน 
หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย           3(0-6-3) 

   ความหมายและประเภทของกราฟิกและมัลติมีเดีย 
หลักการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย การสร้างแนวคิด
ในการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย กระบวนการ
ออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย การน าเสนอการออกแบบ
กราฟิกและมัลติมีเดีย 

  AD2012205 
 

หลักการออกแบบยานยนต์ไฟฟา้                    3(0-6-3) 
ประวัติความเป็นมาและประเภทของยานยนต์ไฟฟ้า 
แนวคิดการออกแบบยานยนต์ไฟฟา้ เทคนิคการร่างภาพ
และเทคนิคการระบายสีเพือ่การออกแบบยานยนต์ไฟฟ้า 
การออกแบบยานยนต์ไฟฟ้าดว้ยคอมพวิเตอร์ การน าเสนอ
หุ่นจ าลองยานยนต์ไฟฟา้ 

  AD2012206 
 

หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์       3(0-6-3) 
ความหมายและประเภทของศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 
หลักการออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ กระบวนการ
การออกแบบศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์  ขั้นตอนการพัฒนา
ผลงาน การผลิตผลิตภัณฑ์ศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์         
การสร้างหุ่นจ าลองและการน าเสนอการผลิตภัณฑ์
ศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ 
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  AD2013301 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์                            3(1-4-4) 

หลักการการออกแบบเฟอร์นิเจอร ์ประเภทของอุปกรณ์
เฟอร์นิเจอร์ การเขยีนแบบเฟอร์นิเจอรเ์พื่อการผลิต         
ในระบบอุตสาหกรรม กระบวนการผลิตเฟอร์นิเจอร์       
ในระบบอุตสาหกรรม การสร้างต้นแบบเฟอร์นิเจอร์ 

  AD2013302 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับที่พกัอาศัย    3(1-4-4) 
ความหมาย ลักษณะและประเภทของทีพ่ักอาศัย หลกัการ
การออกแบบภายในที่พักอาศัย แนวคิดการออกแบบพื้นที่
ใช้สอยให้สอดคล้องกับกิจกรรม พฤตกิรรม ความต้องการ
ของผู้พักอาศัย คติความเชื่อที่มีอิทธิพลต่อการออกแบบ
ตกแต่ง น าเสนอผลงานออกแบบภายในส าหรับที่พักอาศัย 

  AD2013303 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับพื้นที่สาธารณะ 3(1-4-4) 
ความหมาย ลักษณะและประเภทของพืน้ที่สาธารณะ 
หลักการออกแบบภายในส าหรับพื้นที่สาธารณะ แนวคิดใน
การออกแบบตามความต้องการของผู้ใช้พื้นที่สาธารณะทั้ง
ภายในอาคารและภายนอกอาคาร กิจกรรมและพฤติกรรม
ของผู้ใช้พื้นที่สาธารณะ การน าเสนอการออกแบบภายใน
ส าหรับพื้นที่สาธารณะ 

  AD2014301 
 
 
 
 
 
 
AD2014302 
 
 
 
 
 
 
AD2014303 
 

การออกแบบกราฟกิสภาพแวดลอ้ม                3(1-4-4) 
ความรู้พื้นฐานการออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 
ประเภทการออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม การค้นหา
เส้นทาง การจัดต าแหน่งและเอกลักษณ์ในสภาพแวดล้อม 
การสร้างแนวคิดการออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 
กระบวนการออกแบบกราฟกิสภาพแวดล้อม การน าเสนอ
การออกแบบกราฟกิสภาพแวดลอ้ม 
การออกแบบกราฟกิเทคโนโลยี                     3(1-4-4) 
การผสมผสานโลกเสมือน 
ความหมายและองค์ประกอบ แนวคิดการออกแบบกราฟิก
เทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือน กระบวนการสร้าง
ภาพสองมิติและสามมิติ ผสมผสานผ่านซอฟแวร์ อปุกรณ์
เช่ือมต่อเพื่อสร้างและน าเสนอผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม         
ในรูปแบบกราฟกิเทคโนโลยกีารผสมผสานโลกเสมือน 
การออกแบบกราฟกิจ าลองสภาพแวดลอ้ม        3(1-4-4) 
เสมือนจริง 
ความหมายและองค์ประกอบ แนวคิดการออกแบบกราฟิก
จ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง กระบวนการสร้างภาพ
สองมิติและสามมิติ ผสมผสานผ่านซอฟแวร์ อุปกรณ์เชื่อมต่อ
เพื่อสร้างและน าเสนอผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในรูปแบบ
การออกแบบกราฟกิจ าลองสภาพแวดลอ้มเสมือนจริง 
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  AD2015301 พื้นฐานโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า        3(1-4-4) 
พื้นฐานระบบขับเคลื่อนยานยนต์ไฟฟา้ ระบบประจุไฟฟา้
ส าหรับยานยนต์ไฟฟ้า ขั้นตอนการออกแบบยานยนต์
ไฟฟ้า การออกแบบโครงสร้างและอากาศพลศาสตร์ของ
ยานยนต์ไฟฟา้ การประเมินความแข็งแรงของโครงสร้าง
ยานยนต์ไฟฟา้เบื้องต้น 

  AD2015302 
 
 
 
 
 
 
AD2015303 

การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า              3(0-6-3) 
หลักการการออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า เทคโนโลยี
เพื่อการออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟา้ องค์ประกอบ
ภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแนวคิดการออกแบบ
ภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า ขั้นตอนการพฒันารูปแบบ
ภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแบบจ าลองโครงสร้าง
ภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า 
การออกแบบตกแต่งภายในยานยนต์ไฟฟ้า        3(0-6-3) 
หลักการการออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟ้า เทคโนโลยี
เพื่อการออกแบบภายในยานยนต์ไฟฟา้ องค์ประกอบ
ภายในยานยนต์ไฟฟ้า การสร้างแนวคิดการออกแบบ
ภายในยานยนต์ไฟฟ้า ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบภายใน
ยานยนต์ไฟฟา้ การสร้างแบบจ าลองโครงสร้างภายใน     
ยานยนต์ไฟฟา้ 

  AD2016301 
 
 
 
 
 
 
AD2016302 
 
 
 
 
 
AD2016303 
 
 
 
 
 

การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้และจกัสาน              3(1-4-4) 
กระบวนการผลิตงานผลิตภัณฑ์ไม้และเทคนิคการจักสาน 
หลักการออกแบบการผลิตผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน ขั้นตอน
การออกแบบผลิตภัณฑ์งานไม้และจักสานแบบหัตถกรรม
สร้างสรรค์ ขั้นตอนการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน 
เทคนิคการตกแต่งชิ้นงานผลิตภัณฑ์ไม้และจักสาน 
ประโยชน์ใช้สอยและสุนทรียภาพผลิตภณัฑ์ไม้และจักสาน 
การออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก                     3(1-4-4) 
ความหมาย ประเภทและประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์
เซรามิก หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกแบบ
ศิลปหัตถกรรมสร้างสรรค์ การขึ้นรูปและการตากแห้ง
ผลิตภัณฑ์เซรามิก เทคนิคตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรามิก        
น้ าเคลือบเซรามิก เตาและการเผาเซรามิก 
การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ              3(1-4-4) 
ลักษณะและประเภทของเครื่องประดับ กระบวนการผลิต
เครื่องประดับ หลักการออกแบบเครื่องประดับ 
กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับประเภท 
หัตถกรรมอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ประโยชน์ใช้สอย       
และสุนทรียภาพในงานเครื่องประดับ 
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  AD2017201 

 
 
 

แนวคิดเชิงสร้างสรรค์และการน าเสนอผลงาน     3(1-4-4) 
หลักการสร้างแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ในการออกแบบ ปจัจยั
ที่ส่งผลต่อแนวคิดเชิงสร้างสรรค์และรูปแบบของผลงาน 
กระบวนการคิดทางด้านการออกแบบเชงิสัญลักษณ์     
และเชิงความรู้สึกสู่การน าเสนอ การพฒันาและกลั่นกรอง
แนวคิด เทคนิค วิธกีารของการน าเสนอ ขั้นตอนใน        
การน าเสนอผลงาน 

  AD2017202 
 
 
 
 
 
AD2017203 
 
 
 
 
 
 
AD2017204 
 
 

 
 

การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร                       3(1-4-4) 
ความหมายและองค์ประกอบของการออกแบบอัตลักษณ์
องค์กร ความสัมพันธ์ระหวา่งโครงสร้างขององค์กรกับ
รูปแบบอัตลักษณ์ เครื่องหมายการค้า กระบวนการและ
วิธีการสร้างแบรนด์ให้กับองค์กร การวางแผนและการ
ออกแบบอัตลักษณ์ขององค์กร 
การออกแบบตราสัญลกัษณ์เพื่อการพาณิชย์       3(1-4-4) 
ความเป็นมาและประเภทของตราสัญลักษณ์ เพื่อการพาณิชย์ 
ภาพลักษณ์องค์กรและสื่อการตลาดเชิงพาณิชย์ หลักการ
ออกแบบตราสัญลักษณ์เพื่อการพาณิชย ์การออกแบบ 
ตราสัญลักษณ์เพื่อการพาณิชย์ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
การประชาสัมพันธ์ขององค์กร การจดทะเบียนตราสัญลักษณ์
และเครื่องหมายการค้า 
การออกแบบสื่อผสานระหว่างผู้ใช้ผลิตภัณฑ์      3(1-4-4) 
หลักการออกแบบส่วนต่อประสานความสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้ใช้กับผลิตภัณฑ์ ปัจจยัเกี่ยวกับความรูแ้ละความเข้าใจ
วิธีการใช้งานผลิตภัณฑ์ของผู้ใช้ ล าดับการเข้าถึงการใช้งาน
ของผลิตภัณฑ์ การออกแบบหน้าจอ สญัลักษณ์และ
กราฟฟกิที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์แต่ละประเภท 

  AD2017205 
 
 
 
 
AD2017206 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยอีัจฉรยิะ        3(1-4-4) 
ความหมายและประเภทของอุปกรณ์อัจฉริยะ การ
เปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล องค์ประกอบของอุปกรณ์อัจฉริยะ 
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์เทคโนโลยอีัจฉริยะ เซ็นเซอร์ 
หลักการเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตกับอุปกรณ์อัจฉริยะ 
เทรนด์การออกแบบ                                  3(1-4-4) 
ความเป็นมาและความหมายของแนวโนม้การออกแบบ 
กระแสการเปลีย่นแปลงของโลกที่ส่งผลต่อการออกแบบ 
แนวโน้มผู้บริโภคในอนาคตและการออกแบบนวัตกรรมที่
ตอบสนองต่อความต้องการ ประเภทการออกแบบและ
แนวโน้มของการออกแบบ หลักการการออกแบบจาก
แนวโน้มของการออกแบบ 
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  AD2017207 
 
 
 
 
AD2017208 

การวิเคราะห์งานออกแบบ                           3(1-4-4) 
หลักการวิเคราะห์ทางสถิติส าหรับงานออกแบบ ประเภท
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ในการออกแบบ การทดสอบ
สมมติฐานงานออกแบบ การก าหนดตัวแปร การวิเคราะห์
ผลโดยการใช้โปรแกรมทางสถิต ิ
เทคโนโลยีการพิมพ์ส าหรับงานออกแบบ           3(1-4-4) 
กระบวนการสร้างเทคโนโลยีงานการพิมพ์ หลักการ
ออกแบบสิ่งพิมพ์ การประมาณราคาสิ่งพิมพ์ วัสดุในการ
พิมพ์และเทคนิคการพิมพพ์ิเศษ คอมพิวเตอร์ช่วยในการ
ออกแบบสิ่งพิมพ์ ปัญหาและข้อจ ากัดในการผลิตสิ่งพิมพ์ 

  AD2017209 การออกแบบผลติภณัฑต์ามแนวคดิในพระราชด าร ิ3(1-4-4) 
พระราชด าริของรัชกาลที ่๙ และการวิเคราะห์แนวคิดใน
พระราชด าริ ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ตัวอยา่งโครงการ
และผลงานในด้านศิลปะและการออกแบบของรัชกาลที่ ๙ 
ผลกระทบที่เกิดขึ้นในโครงการพระราชด าริ วิธีการประยุกต์ 
ใช้แนวคิดในพระราชด าริเพื่อการออกแบบ 

  AD2017210 
 
 
 
 
 
 
AD2017211 
 
 
 
 
AD2017212 
 
 
 
 
AD2017213 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบงานนิทรรศการ                       3(1-4-4) 
หลักการและองค์ประกอบของการออกแบบนิทรรศการ 
การจัดแสดงสินค้าในงานนิทรรศการ จิตวิทยาการ
ออกแบบ การจัดแสดงนิทรรศการแบบชั่วคราวและแบบ
ถาวร การเลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ในงานนิทรรศการ 
การวางแผนการบรหิารจัดการงานนิทรรศการ การเตรยีม 
การจัดแสดงนิทรรศการ การน าเสนองานออกแบบนิทรรศการ 
หัวข้อพิเศษทางการออกแบบ                        3(1-4-4) 
หัวข้อหรือวิทยาการสมัยใหม่ การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
เพื่อการสร้างองค์ความรู้ใหม่ และการถ่ายทอดเทคโนโลยีที่
เป็นประโยชน์ต่ออาชีพทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
การถ่ายภาพส าหรับงานผลิตภัณฑ์                  3(1-4-4) 
พื้นฐานในการปฏบิัติการถา่ยภาพ ชนิดของกล้องและ
เลนส์ การจัดแสงเบื้องต้น ศิลปะการถา่ยภาพ กระบวน
หลังการถ่ายภาพ พื้นฐานการถา่ยภาพในระบบดิจิทัลและ
การเตรียมไฟล์ดิจิทัลเพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
การปฏิบตัิการโรงงาน                               3(1-4-4) 
การท างานในโรงงานอุตสาหกรรม กฎหมายแรงงาน 
กฎระเบียบและขอ้บังคับนิคมอุตสาหกรรม ความปลอดภัย
ในการปฎิบัตกิารในโรงงานอุตสาหกรรม การใช้เครื่องมือ 
เครื่องจักรในโรงงานอุตสาหกรรม การสร้างชิ้นงานจนถึง
การตกแต่งชิ้นงานขั้นสุดท้าย การดูแลรักษาอุปกรณ์และ
เครื่องมือในการปฏิบัติการโรงงานอุตสาหกรรม 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2561 (เดิม) หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 

  AD2017214 
 
 
 
 

การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการ      3(1-4-4) 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หลักการตลาดและองค์ประกอบทางการตลาด 
พฤติกรรมของผู้บริโภค ปัจจัยทางการตลาดที่มีผลต่อ
การออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการการจัดจ าหน่ายและ
การส่งเสริมการขาย 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ตารางเปรียบเทียบรายวิชาภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ หมวดวิชาเฉพาะ  
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ตารางเปรียบเทียบรายวิชาภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ (ประเภทหลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

ล าดับ รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
รวม ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

รายวิชาภาคทฤษฎ ี
1 AD2001101 เขียนแบบอุตสาหกรรม 3 1 2 
2 AD2001202 การยศาสตรส์ าหรับการออกแบบ 3 1 2 
3 AD2001203 นวัตกรรมวสัดเุพื่อการออกแบบ 3 1 2 
4 AD2001304 การวิจัยและพัฒนาเพื่อการออกแบบ 3 2 1 
5 AD2001105 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 3 1 2 
6 AD2001106 องค์ประกอบศิลป ์ 3 1 2 
7 AD2001107 หลักการออกแบบ 3 1 2 
8 AD2001108 เทคนิคการวาดเส้นและการระบายส ี 3 1 2 
9 AD2001110 ดิจิทัลอารต์ 3 1 2 
10 AD2012101 การออกแบบผลติภณัฑ์ในชีวิตประจ าวัน 3 1 2 
11 AD2012207 การออกแบบผลติภณัฑส์ าหรับเดก็ 3 1 2 
12 AD2012208 การออกแบบผลติภณัฑ์บริการ 3 1 2 
13 AD2012209 การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อมวลชน 3 1 2 
14 AD2012210 การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อความยั่งยืน  3 1 2 
15 AD2012311 สัมมนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อตุสาหกรรม 3 1 2 
16 AD2013301 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3 1 2 
17 AD2013302 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับท่ีพักอาศัย 3 1 2 
18 AD2013303 การออกแบบตกแต่งภายในส าหรับพ้ืนท่ีสาธารณะ 3 1 2 
19 AD2014301 การออกแบบกราฟิกสภาพแวดล้อม 3 1 2 
20 AD2014302 การออกแบบกราฟิกเทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือน 3 1 2 
21 AD2014303 การออกแบบกราฟิกจ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 3 1 2 
22 AD2015301 พื้นฐานโครงสร้างและระบบยานยนต์ไฟฟ้า 3 1 2 
23 AD2016301 การออกแบบผลติภณัฑไ์ม้และจักสาน 3 1 2 
24 AD2016302 การออกแบบผลติภณัฑ์เซรามิก 3 1 2 
25 AD2016303 การออกแบบผลติภณัฑ์เครื่องประดับ 3 1 2 

รวม 75 26 49 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ตารางเปรียบเทียบรายวิชาภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ (ประเภทหลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ) 
หมวดวิชาเฉพาะ 

ล าดับ รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
รวม ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

รายวิชาภาคปฏิบัต ิ
1 AD2011109 การท าหุ่นจ าลอง 3 0 3 
2 AD2012201 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม 3 0 3 
3 AD2012203 หลักการออกแบบเฟอร์นเิจอร์และการออกแบบตกแต่งภายใน 3 0 3 
4 AD2012204 หลักการออกแบบกราฟิกและมัลตมิีเดีย 3 0 3 
5 AD2012205 หลักการออกแบบยานยนตไ์ฟฟ้า 3 0 3 
6 AD2012206 หลักการออกแบบศลิปหัตถกรรมสร้างสรรค์   3 0 3 
7 AD2015302 การออกแบบภายนอกยานยนต์ไฟฟ้า  3 0 3 
8 AD2015303 การออกแบบตกแต่งภายในยานยนต์ไฟฟ้า   3 0 3 
9 AD2018401 สารนิพนธ ์ 6 0 6 
10 AD2019401 เตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1 0 1 
11 AD2019402 สกิจศึกษาทางการออกแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 6 0 6 

รวม 37 0 37 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ชื่อ-สกลุ นางสาวอุทัยวรรณ  ประสงค์เงิน 
ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์
ประวัติการศึกษา คุณวุฒิ สาขาวิชาท่ีจบ ปีที่จบ มหาวิทยาลัย 

ค.อ.ม. เทคโนโลยี
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

2555 สถาบันเทคโนโลยี พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง 

วท.บ. ออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

2545 สถาบันราชภฎัสวนสุนันทา 

การฝึกอบรม 31 มีนาคม 2565 โครงการอบรมความส าคญัของจรยิธรรมการวิจัยในมนุษย์  
 หน่วยงานมหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
27 เมษายน 2564 โครงการการสร้างและพัฒนาศักยภาพบุคลากรด้านการวิจัย  

หน่วยงานมหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
9 ธันวาคม 2564 โครงการอบรมการเขียนบทความวิชาการจากผลงานวิทยานิพนธ์เพื่อเผยแพร่ใน

ระดับชาติและนานาชาติอย่างมีประสิทธิภาพ หน่วยงานมหาวิทยาลัยศิลปากร 
สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

ศูนย์โชติเวช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
โทรศัพท์ท่ีท างาน : 02-665-3888 
มือถือ : 0629936449 
อีเมล : uthaiwan.p@rmutp.ac.th 

ต าแหน่งปัจจุบัน อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม 
ประวัติการท างาน พ.ศ. 2556 – 2565 ต าแหน่งอาจารย์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มทร.พระนคร 

พ.ศ. 2553 – 2554 ต าแหน่งเจ้าหน้าท่ี สถาบันวิจัยและพัฒนา มทร.พระนคร 
พ.ศ. 2554 – 2550 ต าแหน่งเจ้าหน้าที่ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา  
พ.ศ. 2550 – 2546 ต าแหน่งนักออกแบบอิสระ ด้านการออกแบบตกแต่งภายใน, งานออกแบบบูธ  

และงานนิทรรศการ, งานกราฟิก 
ประสบการณ์          
ในด้านปฏิบัติการ 

ทีป่รึกษาพัฒนาผลติภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์ (ช่วงที่ 1 และช่วงที่ 2) จังหวัดชุมพรและจังหวดระนอง  
หน่วยงานกรมส่งเสรมิอุตสาหกรรมและกรมส่งเสริมอุตสาหกรรม ภาค 5 

ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย 

คมเขต เพ็ชรรัตน์, มยรุี เรืองสมบตัิและอุทัยวรรณ ประสงค์เงิน (2564). การออกแบบและพัฒนา
ผลิตภณัฑ์กระเป๋าจักสานจากต้นกก กลุ่มอาชีพสตรบี้านหว้า จังหวัดขอนแก่น.              
วารสารสถาปตัยกรรม การออกแบบและการก่อสร้าง มหาวิทยาลยัมหาสารคาม                 
ปีท่ี 3 ฉบับ 3 กันยายน – ธันวาคม 2564 (หน้า141-153) 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นายสาธิต  เหล่าวัฒนพงษ์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ประวัติการศึกษา คุณวุฒิ สาขาวิชาท่ีจบ ปีที่จบ มหาวิทยาลัย 

ปร.ด. ออกแบบผลิตภัณฑ ์ 2555 มหาวิทยาลยัอุบลราชธาน ี
ค.อ.ม. เทคโนโลยี

ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 
2546 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร 

ลาดกระบัง 
ศ.บ. การออกแบบ         

ตกแต่งภายใน 
2543 มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิต 

การฝึกอบรม 17-18 กันยายน  2564 โครงการอบรมการใช้งานโปรแกรม SolidWorks 
 หน่วยงานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

19-20 มีนาคม 2563 โครงการพัฒนาบุคลากรด้านทรัพย์สินทางปัญญา กิจกรรมที่ 3  
 สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภณัฑ ์
 หน่วยงานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

9 มีนาคม 2563 โครงการพัฒนาบุคลากรด้านทรัพย์สินทางปัญญา กิจกรรมที่ 1  
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทรัพยส์ินทางปัญญา 
 หน่วยงานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

10 เมษายน 2561 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การบริหารหลักสูตรตามกรอบ         
 มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติเพื่อการเผยแพร่ (Thai  
 Qualification Register : TQR) 
 หน่วยงานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

19-21 มีนาคม 2561 โครงการสัมมนา เรื่อง คิดอย่างสรา้งสรรค์ ด้วยกระบวนการคดิเชิง             
 ออกแบบ 
 หน่วยงานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
ศูนย์โชติเวช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
โทรศัพท์ท่ีท างาน : 02-665-3888 
มือถือ : 086-3819949 
อีเมล : sathit.l@rmutp.ac.th 

ต าแหน่งปัจจุบัน รองคณบดีฝ่ายวิชาการและวิจัยและหัวหน้าสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวติัและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 

ประวัติการท างาน พ.ศ. 2565 - ปัจจุบัน รองคณบดฝี่ายวิชาการและวิจยั 
พ.ศ. 2564 - 2565 หัวหน้าสาขาวิชาการออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม 
พ.ศ. 2560 -  2564 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม                            
พ.ศ. 2556 -  2560 ผู้ช่วยคณบดีคณะสถาปตัยกรรมศาสตรแ์ละการออกแบบ 
พ.ศ. 2555 – 2556 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม    
พ.ศ. 2554 – 2555 รองคณบดฝี่ายกิจการนักศึกษา  
พ.ศ. 2547 – 2554 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม 

ประสบการณ์                
ในด้านปฏิบัติการ 

ทีป่รึกษาพัฒนาผลติภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์ (ช่วงที่ 1 และช่วงที่ 2) จังหวัดชุมพรและจังหวดระนอง  
หน่วยงานกรมส่งเสรมิอุตสาหกรรมและกรมส่งเสริมอุตสาหกรรม ภาค 5 

ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 

สาธิต เหล่าวัฒนพงษ ์(2565) การศึกษาและพัฒนาแผ่นอัดวีเนียร์จากวัสดุขี้เลื่อยไม้                  
เพื่อการตกแต่งเครื่องเรือนในที่พักอาศัย การประชุมการจดังานประชุมวิชาการระดับชาติ
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล ครั้งท่ี 12 วันท่ี 18-20 พฤษภาคม 2565 (หน้า 211) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุร ี

2. หนังสือ/ต ารา สาธิต เหล่าวัฒนพงษ์. (2563). ไม้วีเนียร์เพื่อการตกแต่งเครื่องเรือนในที่พักอาศัย . ฉบับที่ 1, 
บริษัท โอ. เอส. พริ้นติ้ง เฮ้าส์ จ ากัด, กรุงเทพมหานคร. (200 หน้า) 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นายอาณัฏ  ศริิพิชญ์ตระกูล 
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ประวัติการศึกษา คุณวุฒิ สาขาวิชาท่ีจบ ปีที่จบ มหาวิทยาลัย 

ปร.ด. ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

2560 มหาวิทยาลยับูรพา 

ค.อ.ม. เทคโนโลยี
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

2547 สถาบันเทคโนโลยี พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง 

ค.อ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม 2544 สถาบันเทคโนโลยี พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง 

การฝึกอบรม 26 พฤษภาคม 2565 โครงการอบรมการใช้งานเครื่อง 3D Scan (Artec EVA Certificate) 
 หน่วยงาน AppliCAD Public Company Limited 
17-18 กันยายน  2564 โครงการอบรมการใช้งานโปรแกรม SolidWorks 
 หน่วยงานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

3 ก.ย. - 25 ธ.ค. 64 โครงการฝึกอบรมหลักสูตรการสรา้งผู้เชี่ยวชาญสาขาดิจิทัลอาร์ตส์  
  รุ่นที่ 3 หน่วยงานคณะดิจิทลัมเิดยี มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
ศูนย์โชติเวช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
โทรศัพท์ท่ีท างาน : 02-665-3888 
มือถือ : 091-945-9942 
อีเมล : arnut.si@rmutp.ac.th 

ต าแหน่งปัจจุบัน อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ประวัติการท างาน พ.ศ. 2551 – 2565 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม            

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ                               
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

พ.ศ.2550 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ์ คณะวิทยาศาสตร์               
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลกรุงเทพฯ 

พ.ศ.2549-2550 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ บริษัท แอ๊ดด้าฟุตแวร์ (ไทยแลนด์) จ ากัด 
พ.ศ.2547-2549 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ บริษัท สหยูเนี่ยน จ ากัด (มหาชน) 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 

ประสบการณ์              
ในด้านปฏิบัติการ 

ต าแหน่ง นักออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้า บริษัท แอ๊ดด้าฟุตแวร์ (ไทยแลนด์) จ ากัด 

ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 

อาณัฏ  ศิริพิชญต์ระกลู. (2565). การจัดการการใช้ประโยชน์หญ้าแฝกเพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑ
หญ้าแฝกสู่สากลตามแนวทางพระราชด าริ. กรุงเทพฯ : วารสารศลิปป์ริทัศน์ ปีท่ี 10           
ฉบับท่ี 1 ปี พ.ศ. 2565 คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา   
มกราคม – มิถุนายน (2565). (หน้า 21-31) 

อาณัฏ  ศิริพิชญต์ระกลู. (2564). หลักการออกแบบสู่การร่างภาพรองเท้าเบื้องต้น                
ส าหรับนักออกแบบ. กรุงเทพฯ :  วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปทีี่ 20 ฉบับท่ี 2 เดือน
พฤษภาคม-สิงหาคม 2564 (หน้า C-10 – C-21) 

2. หนังสือ/ต ารา อาณัฏ  ศิริพิชญ์ตระกูล. (2561)การออกแบบรองเท้ากีฬา,ฉบับท่ี 1, บริษัท โอ. เอส. พริ้นติ้ง เฮ้าส์ 
จ ากัด, กรุงเทพมหานคร. (216 น.) 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล นางสาวยุวดี พรธาราพงศ์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ประวัติการศึกษา คุณวุฒิ สาขาวิชาท่ีจบ ปีที่จบ มหาวิทยาลัย 

ปร.ด. ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

2562 มหาวิทยาลยับูรพา 

ศ.ม. ประยุกตศ์ิลปศึกษา 2548 มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศ.บ. จิตรกรรม 2542 สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ี

การฝึกอบรม 25 สิงหาคม 2565 โครงการทิศทางการวิจยัและส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากผลงานวิจยั
และนวัตกรรมตามพระราชบญัญตัิส่งเสริมการใช้ประโยชน์ ผลงานวิจัย
และนวัตกรรม พ.ศ.2565 หน่วยงานสถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน 

1 มีนาคม 2564 โครงการเขยีนบทความวิจัยอยา่งไรให้ไดร้ับการตีพิมพ์             
หน่วยงานส านักบริหารงานวิจัย นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

31 มีนาคม  2564 โครงการความส าคัญของจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์                     
หน่วยงานสถาบันวิจัยและพัฒนา                                         
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

25 สิงหาคม 2564 โครงการการพัฒนานักวิจัยหน้าใหม่ ครั้งท่ี 1 : การเขียนข้อเสนอ           
การวิจัยเพื่อเสนอขอทุนและการเขียนผลงานวิจัยเพื่อเผยแพร่
หน่วยงานสถาบันวิจัยและพัฒนา                                         
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน 

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
ศูนย์โชติเวช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
โทรศัพท์ท่ีท างาน : 02-665-3888 
มือถือ : 086 124 0823 
อีเมล : yuvadee.s.@rmutp.ac.th 

ต าแหน่งปัจจุบัน อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ประวัติการท างาน 2551-ปัจจุบัน อาจารย์คณะสถาปตัยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร  
2549-2550 อาจารย์ประจ าโรงเรยีนไทยวิจติรศิลป ์
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 

ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 

ยุวดี  พรธาราพงศ์. (2565). การออกแบบนวัตกรรมผลติภณัฑส์ าหรบัผู้สูงอายุ                         
จากภูมิปญัญาท้องถิ่นไมต้าลโตนด. วารสารศิลป์ปริทัศน์ ปีท่ี 10 ฉบับท่ี 1 (มกราคม-  
มิถุนายน (2565), คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรราชภัฏสวนสุนันทา.               
(หน้า 62-70) 

ยุวดี  พรธาราพงศ์. (2565). การออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ตกแต่งผนังบ้านจากเศษผ้าไหม
เหลือท้ิง.ปีท่ี 8 ฉบับท่ี 1 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2563). วารสารศลิปป์ริทัศน์             
คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรราชภัฏสวนสุนันทา. (หน้า 81-93) 

2. สิทธิบัตรการออกแบบ ยุวดี พรธาราพงศ์. ที่น่ัง สิทธิบัตรไทย เลขท่ี 84225. 8 กันยายน 2564. 
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หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

ประวัติและผลงานทางวิชาการ 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ชื่อ-สกลุ นางสาวมยุรี เรืองสมบตั ิ

ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย ์

ประวัติการศึกษา คุณวุฒิ สาขาวิชาท่ีจบ ปีที่จบ มหาวิทยาลัย 

ค.อ.ม. เทคโนโลยี

ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

2547 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า             

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ศป.บ. นฤมิตรศลิป ์ 2544 มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

การฝึกอบรม 18 มิถุนายน 2564 เทคนิคการเขียนบทความวิจัยเพื่อการตีพิมพ์ในวารสารวิชาการนานาชาติ        
หน่วยงาน สถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ                               
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

30 สิงหาคม  2564 การเขียนบทความวิจยัเพื่อตีพิมพ์ในวารสารนานาชาติ ด้านสถาปัตยกรรมศาสตร์
หน่วยงาน สถาบันเจ้าคณุทหารลาดกระบัง                                                   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

11 กันยายน 264 จริยธรรมการวจิัยในมนุษย์เบื้องตน้                                                       
หน่วยงาน กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม               
มหาวิทยาลยันเรศวร 

28 พฤษภาคม 2564 เคล็ด (ไม่)ลั บ การเลือกวารสารในฐานข้อมูลนานาชาติเพื่อตีพิมพ์ผลงาน            
หน่วยงาน ส านักงานกองบรรณาธกิารวารสารมหาวิทยาลยัวลัยลักษณ์ 

สังกัดหน่วยงาน สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอ์ุตสาหกรรม  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
โทรศัพท์ท่ีท างาน : 02-665-3888 
มือถือ : 089 029 4224 
อีเมล : mayuree.r.@rmutp.ac.th 

ต าแหน่งปัจจุบัน อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลติภณัฑ์อุตสาหกรรม 

ประวัติการท างาน 4 มกราคม 2550 – ปัจจุบัน  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม 

3 มกราคม 2550 – 2549     นักออกแบบผลิตภัณฑ์และกระเป๋าเดก็ บริษัทแฟนซีอาร์ท จ ากัด 

ผลงานทางวิชาการ 

งานวิจัย 

คมเขต เพ็ชรรัตน์, มยรุี เรืองสมบตัิและอุทัยวรรณ ประสงค์เงิน. (2564). การออกแบบและพัฒนาผลติภัณฑ์

กระเป๋าจักสานจากต้นกก กลุ่มอาชีพสตรีบ้านหว้า จังหวัดขอนแก่น. วารสารสถาปัตยกรรม               

การออกแบบและการก่อสร้าง มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีท่ี 3 ฉบบั 3 กันยายน –  ธันวาคม 2564. 

(หน้า 141-153) 
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บันทึกข้อตกลงความร่วมมือ (MOU) 
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คณะกรรมการจัดท าหลักสูตร 
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คณะกรรมการจัดท าหลักสูตร 

กรรมการที่ปรึกษา  
1. อธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 อาจารย์ ดร.ณัฐวรพล รัชสิริวชัรบุล 

ประธานกรรมการ 

2. รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการและพัฒนาคณาอาจารย์ 
 รองศาสตราจารย์ ดร.นัฐโชติ รักไทยเจริญชีพ 

รองประธานกรรมการ 

3. ผู้อ านวยการกองวิชาการและพัฒนาคณาจารย์ 
 นางสาวรุ่งฤดี  ตรงต่อศักดิ์ 

กรรมการ 

4. คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประชา  พิจักขณา 

กรรมการ 

  
กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ  
1. รองศาสตราจารย์ ดร. นิรัช สุดสังข์ ประธานกรรมการ 
2. รองศาสตราจารย์บรรจงศักดิ์ พิมพ์ทอง กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 
3. นายเจนนารา สันติวิวัฒนพงศ์ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 
  
กรรมการด าเนินงาน  
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สาธิต  เหล่าวัฒนพงษ์ ประธานกรรมการ 
2. นางสาวอุทัยวรรณ  ประสงค์เงิน รองประธานกรรมการ 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อาณัฎ ศิริพิชญ์ตระกูล กรรมการ 
4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ยุวดี พรธาราพงศ์ กรรมการ 
5. นางสาวมยุรี  เรืองสมบัติ กรรมการและเลขานุการ 
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